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Declaratie

Acest manual 1Q Interactive Education Platform V5.2 se refera la toate tipurile de tabla interactiva, inclusiv
fizice si virtuale, produse de Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

Utilizati acest produs in stricta conformitate cu instructiunile de operare detaliate in acest manual, astfel
incat sa asigurati utilizarea corecta. Cititi cu atentie acest manual inainte de a instala produsul.

Deschiderea coletului semnifica acordul de achizitionare a produsului, Returnstar nu va consimti returnarea
coletelor deschise.

Specificatiile produsului pot suferi modificari fara notificarea prealabila. Imaginile din acest manual de
utilizare pot diferi de produsul real.

Returnstar isi rezerva dreptul de a percepe oricand taxe pentru inlocuirea produsului, revizie si actualizare.
Informatiile din acest manual pot fi modificate periodic fara notificarea in prealabil. Returnstar nu acorda
nicio garantie cu privire la acest produs si declina orice garantii, exprese sau implicite, de vandabilitate si
adecvare pentru un anumit scop.

Notificare asupra marcii comerciale

Returnstar, 1Q, IQClick si IQBoard sunt marci inregistrate ale Returnstar Interactive Technology Group Co.,
Ltd.. Windows este marca inregistrata a Microsoft Corporation.
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Partea | Cuvant tnainte

Capitolul 1 Prezentarea produsului

IQ Interactive Education Platform este o platforma software de ultimd generatie pentru demonstratii Si
instruire. Acesta conecteaza perfect toate tipurile de echipamente interactive de predare, de exemplu, toate
tipurile de tabla interactiva, echipament tactil de predare, modul de proiectie interactiv, proiector interactiv,
camera de documente, echipament de pregatire a lectiei si asa mai departe. Cu 1Q Interactive Education
Platform, diverse functii puternice, precum cea de scriere ,freehand”, adnotare, recunoasterea scrisului,
diagrame, inregistrare ecran, animatie, afisare pagina, raspuns interactiv, examen interactiv, vot,
videoconferinta, sunt accesibile profesorilor si demonstrantilor. Cu 1Q Interactive Education Platform, devine
usor de creat o sala si o demonstratie vie si minunata.

Software puternic: Pe langa optiunile bogate privind modul de raspuns in raspunsul interactiv si
examinarea interactiva, 1Q Interactive Education Platform va ofera, de asemenea, toate instrumentele si
arhiva de resurse in software-ul IQBoard.

Efect optim: Cu IQ Interactive Education Platform, cursanti nu mai sunt simpli spectatori pasivi.
Interactiunea si entuziasmul sunt la un nivel ridicat atat in ceea ce priveste predarea cét si invatarea.

Usor de utilizat: Lectiile si testele pot fi pregétite de 1Q Interactive Education Platform si PowerPoint. Dupa
lectii, 1Q Interactive Education Platform scuteste profesorii de sarcinile consumatoare de timp cu verificarea
si marcarea automata a hartiei de test.

Capitolul 2 Instalarea/dezinstalarea, inregistrarea si actualizarea

2.1 Cerintele sistemului

Windows XP/2003/Vista/7/8

Celeron 2.66 sau superior

256MB RAM (512MB recomandat)

Microsoft DirectX8.0 sau superior

1G spatiu liber pe hard disk (pentru instalare completa)
Rezolutia ecranului: 1024x768 (culoare 16biti sau mai mult)

2.2 Instalarea

2.2.1 Instalarea IQ Interactive Education Platform

Faceti dublu clic pe “/Q Interactive Education Platform V5.2”in CD-ul de instalare, apoi urmati instructiunile
de pe ecran pentru a instala software-ul.
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2.2.2 Instalarea Software IQBoard Resource Library

Faceti dublu clic pe “Software IQBoard Resource Library V5.0 (Full)”in CD-ul de instalare, apoi urmati
instructiunile de pe ecran pentru a instala arhiva de resurse Resource Library.

2.3 Dezinstalarea

2.3.1 Dezinstalarea IQ Interactive Education Platform

1. Exista trei metode pentru a incepe dezinstalarea 1Q Interactive Education Platform:
1) Apasati “Start > Programs > |Q Interactive Education Platform V5.2>Uninstall’;
2) Se deschide “Control Panel”, selectati “Add/Remove Programs”, si in lista Currently Installed Programs,
selectati “/Q Interactive Education Platform V5.2” apoi apasati “Remove”,
3) Apasati din nou “/Q Interactive Education Platform V5.2” pe CD-ul de instalare.
2. Urmati instructiunile de pe ecran pentru a dezinstala software-ul.

&

erorile In cea mai recenta instalare.

Notd: Putefi, de asemenea, alege Repair in fereastra Uninstallation pentru a repara

2.3.2 Dezinstalarea arhivei 1Q Interactive Education Platform Library

1. Exista trei metode pentru a incepe dezinstalarea 1Q Interactive Education Platform Library:

1) Atunci cand dezinstalati 1Q Interactive Education Platform, sistemul va solicita sad dezinstalati 1Q
Interactive Education Platform Resource Library in acelasi timp;

2) Deschideti “Control Panel”, selectati “Add/Remove Programs” si, in lista Currently Installed Programs,
selectati “/Q Interactive Education Platform Library V5.0 (Full)”, apoi apasati “Remove”,

3) Apasati din nou “1Q Interactive Education Platform Library V5.0 (Full)” pe CD-ul de instalare.

2. Urmati instructiunile de pe ecran pentru a dezinstala arhiva de resurse.

2.4 Inregistrarea

2.4.1 Testarea

Puteti descarca IQ Interactive Education Platform de pe pagina noastra web http://www.igboard.net. Dupa
ce ati finalizat descarcarea, instalati software-ul, apoi il puteti incerca imediat. 1Q Interactive Education
Platform are 30 testari, care se numara in momentul in care porniti software-ul. Dupa expirarea testarilor,
inregistrati daca doriti sa continuati utilizarea software-ului.

2.4.2 Inregistrarea

Va oferim patru modalitati de inregistrare a IQ Interactive Education Platform. Va puteti inregistra dupa
Product SN, USB Key, verificare hardware sau verificare receptor.


http://www.iqboard.net/
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2.4.2.1 Inregistrare dupa numarul de serie al produsului

Notd: Metoda de inregistrare este optional&, potrivit nevoii clientului.

Atunci cand porniti varianta neinregistratd a 1Q Interactive Education Platform, va aparea urmatoarea
fereastra Register. Puteti deschide, de asemenea, fereastra Register prin selectarea “Register” pe
pictograma barei de activitati.

Register IQ Imteractive Education Platform

:} This software has 30 times of Irnal, 13 times leftl

Infarmation
Product SN: || *[16 characters|
Crmpamyr * [Cannat excesd 100
P | charactars]
Mame: | * Mot more than 20
charachers]
Talephore: | * [Cannot syceed 20 dgis)
E-mait " [Cannot excesd 50
| charachars|
Buddress | * Mot mane than 100
characlerz]
Courkng * [Mat mone than S0
S | charachers]
Meate

1. Belore wou registes |0 Interachve Educalion Plalfoem, please make sure your
compuiter hias bean conneched bo Inbernet.

2 In order o effectively provide pow our after-zales service, pleaze enter powr E-mail
address and lelephone ramber.

3. Salkveare with single user icense can onke be registered on one computer, whils
Software with enterpeize Icenme can be regizterad on several computers When
registening software, pou wil be remnded hovs mary compuiens pou can st register
thia goftweare cn Plrase check in time wiethear pou can ragister the sofbaane on
computers up to the amount slipulaled on the software license

Trid | Exi |

Introduceti numarul de serie (obtinut la achizitionarea software-ului), numele utilizatorului, numarul de
telefon, e-mail si tara in fereastra de inregistrare, apoi apasati “Register” pentru a finaliza inregistrarea.
Dupa inregistrare, software-ul va indica pe cate computere puteti inregistra software-ul. Daca nu puteti
inregistra software-ul pe numarul de computere stipulat in licenta software-ului, motivele pot fi:

1. Respectivul SN a fost utilizat de alte persoane;

2. Comerciantii vand ilegal, contactati organizatia consumatorilor pentru despagubiri.

2.4.2.2 Inregistrarea dupa tasta USB sau receptor

Daca doriti inregistrarea dupa cheia USB, conectati cheia USB accesoriu sau receptorul n orice port USB
din computer. Daca nu apare nicio fereastra Register atunci cand porniti IQ Interactive Education Platform,
inregistrarea s-a facut cu succes. In cazul in care au expirat cele 30 de incercari, computerul va va solicita
sa realizati inregistrarea de fiecare data cand porniti software-ul, aici puteti, de asemenea, conecta cheia
USB sau receptorul inainte de a porni IQ Interactive Education Platform pentru inregistrare.
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Nota: Dacé indepartati cheia USB sau receptorul atunci cand utilizati 1QClick Software, va apdrea un mesaj ca

'E Hardware isn't commected!
L

2.4.2.3 Inregistrarea dupa verificare hardware

IQ Interactive Education Platform V5.2 poate fi inregistrata prin conectarea oricarei IQBoard, cu exceptia
seriei virtuale. Daca doriti Tnregistrarea pin verificare hardware, instalati driver-ul relevant al tablei si
conectati tabla cu PC-ul. Daca nu apare fereastra Register atunci cand porniti IQ Interactive Education
Platform, inregistrarea a reusit. n cazul in care au expirat cele 30 de incercéri, computerul v& va solicita s
realizati inregistrarea de fiecare data cand porniti software-ul, aici puteti conecta, de asmenea, tabla cu
PC-ul Tnainte de a porni IQ Interactive Education Platform pentru inregistrare.

2.5 Actualizarea

Dupa pornirea 1Q Interactive Education Platform, sistemul va verifica automat daca este disponibil pachetul
de actualizare. Daca da, va solicita actualizarea. Utilizarea este dupa cum urmeaza:

1. Apasati “Yes” pentru actualizarea software-ului, apasati “No” daca nu doriti sa actualizati acum. Puteti
apasa pe pictograma barei de activitati si selectati “Update” pentru a introduce fereastra Update. Daca este
prima data cand actualizati software-ul, ar putea fi necesar sa introduceti informatiile de utilizator.

Yerifying updating information @

g Please enter the following user informatin before
Ci} updating.

User information

* [Cannot exceed 100

by | characters)
Name: |
Address: |
Telephone: | m[‘Enzr;r:g]l exceed 20
E-mail: | * [Cannot exceed 50
) characters)
Country: |

Note:

1. Before you update I0Board Software, please make sure you have connected to
Internet.

2. In order to effectively provide you our after-sales service, please enter your correct
E-mail address and Telephone number.

Exit




Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

@ Nota:

1. Doar software-ul IQBoard inregistrat poate fi actualizat.
2. Dacéa serviciul de actualizare a expirat, trebuie s& achitati taxa de actualizare pentru a

continua actualizarea software-ului.
3. Atunci cand se actualizeaza software-ul, daca apare mesajul in software “You cannot update

unregistered software”, dezinstalati software-ul si inregistrati din nou, apoi actualizati software-ul.

2. Apasati “Update”in fereastra Update pentru a descarca pachetul de actualizari.

Bﬂpdate IQBoard Software

@ ¥Yelcome to use IQ Interactive Education Platform
updating program!

Update Info.
Current wersion5 2 Software update date: 2013-12-4

Ready to update, click "Update to start updating!

3. Dupa finalizarea descarcarii, procesul de actualizare va incepe automat. Daca nu este necesara
actualizarea 1Q Interactive Education Platform, apasati “Exit” pentru a iesi din aceasta fereastra.
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Partea Il Ghid de utilizare IQBoard

Capitolul 1 Pornirea software-ului 1Q Interactive Education Platform

Puteti face dublu-clic pe comanda rapida de pe desktop “IQ Interactive Education Platform” pentru a porni
IQ Interactive Education Platform dupa cum urmeaza:

e (/0T

E£asy to use with enhanced rich powerful
functions

Covering all subjects teaching resources
Real-time response and easy ongoing
assessment

User Account: |Administrator

Password: I

H

Class and Subiect: | pefault Class Default Subje v |

Copywight(C)2003-201 3 R etumstar Interactve Technology Group Co Ltd.

IQ Interactive Education Platform ofera profesorilor un cont de utilizator temporar pentru a incepe activitatea

temporara fara a stabili informatii de clasa. Puteti adauga alte conturi de utilizator din "Teacher Settings",

dupa autentificarea administratorului.

nuld. Dupéa prima autentificare, schimbati parola si p&strati-o in timp.

@ Nota: Contul de utilizator implicit pentru administrator este ,administrator”, parola este

Subject:Default Subjec

IQ Interactive Education Platform Class:Default Class

Scale100%

201311-080811:25

OO0
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Bara de instrumente mobila

Bara de instrumente mobila va permite sa accesati rapid instrumentele si facilitatile utilizate frecvent. Spre
deosebire de bara de instrumente traditionala, bara de instrumente mobila poate fi plasata oriunde pe ecran
si poate fi mutata.

C
0

{

IBARECC e B\ £~ ]
DEEUDREDPORNG

[

Schimbati pozitia barei de instrumente mobila: Oriunde se afla bara de instrumente mobila, exista o
sageata pentru schimbarea pozitiei ¥ pe latura opusa. Apasati aceasta sageata pentru a muta bara de
instrumente mobila dintr-o parte in alta. Aceasta functie va permite sa accesati convenabil bara de
instrumente mobila pe un ecran mare.

Ascunderea barei de instrumente mobila: Mutati bara de instrumente mobila in orice margine a ecranului
iar bara de instrumente se va ascunde automat. Pentru a afisa bara de instrumente, mutati cursorul pe
marginea in care este ascunsé bara de instrumente, sau apasati butonul & .

Capitolul 2 Moduri de lucru

IQ Interactive Education Platform Software are 3 moduri de lucru principale: modul Windows, modul Board si
modul Show. Tn modul Windows, puteti utiliza normal computerul, puteti face adnotari pe ecran cu cerneala
digitala si puteti utiliza unele instrumente de baza in bara de instrumente mobila. Modul Board afiseaza
paginile tablei pe ecran. Daca suportul de curs contine efecte de animatie sau intrebari interactive, puteti
utiliza modul Show pentru afisare.

11



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

2.1 Modul Windows

Puteti accesa modul Windows ap&sand butonul ' din bara de instrumente mobild sau puteti minimiza

fereastra principala a IQ Interactive Education Platform.
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Urmatoarele reprezinta functii utile in modul Windows:

Annotate on screen (Adnotare pe ecran): Selectati orice instrument de schitare din bara de instrumente
mobila pentru a accesa modul de adnotare, va aparea un cadru de adnotare in jurul ecranului. Puteti realiza
adnotari pe ecran cu cerneala digitala.

Operate Windows (Operare Windows): Atunci cand nu sunteti in modul de adnotare, puteti opera normal
computerul asa cum procedati, de obicei, cu mouse-ul. In modul de adnotare, puteti de asemenea realiza
operarea normala a computerului apasand butonul R din bara de instrumente mobila.

Clear annotation (Stergere adnotare): Apasati 7| coltul din dreapta jos, toate adnotarile create de 1Q
Interactive Education Platform vor fi sterse.

Auto-clear annotation (Stergere automata adnotare): Toate adnotarile create de IQ Interactive Education
Platform vor fi sterse automat atunci cadnd schimbati sau inchideti fereastra. Pentru a activa aceasta functie,
selectati “Automatically Clear Desktop Annotation” in “Alte setari” din “System Settings”. Aceasta functie
este selectata implicit.

12
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System Settings

Dirawing Tools Properties

Tookars
Quick Access
Otther Settings
Opesating Seltings
peasting Selfing [V Display On-sereen Keyboard when inputling text
Other Settings 1

™ Transparentize Floating Tools toolbar when & is not being used

m [T Auto-run |0 Intersctive Education Platiam st baot

¥ Motify me new version of 13 Interactive Education Platform § avalable

¥ Show Marques Handles

| ¥ Automatically cleas deskbop annotation

[T Auto-enter Windows Mode when |0 Interactive Education Plathom stats.

v Display &sh Bin
Reset to Default [¥ Display Cursor
Import Conliguation [¥ Display Length/&ingle of the Object by Shape Fecognition

[ Inetia opersii
Export Configuation feria epersion

Capture Screen (Captura ecran): Apasati butonul in coltul din dreapta jos, puteti realiza o captura a

ecranului curent in pagina tablei in modul Board. Toate adnotarile create de IQ Interactive Education
Platform pot fi editate din nou.

Save annotation to Office document (Salvare adnotare in document Office): In cazul in care ati deschis

un document Word, Excel sau PowerPoint si ati realizat adnotarea direct in acesta, puteti apasa butonul %]
in coltul din dreapta jos pentru a salva adnotarea in acest document Office in forma originala.

R e e
ek znanr o all
o ' '

o Y

RECCHeE R N7 >
LR AEDTORNAG

Qs N A NOO A S S > k-A-musaul

Vi stant 2) st v o [ TR——

> e [FPe—— . R

Mergeti la pagina anterioara sau urmatoare in Office file (Mergeti la pagina anterioara sau urmatoare

- [ Ca : -~
in figierul Office): Puteti apasa butonul - sau Lt din bara de instrumente mobils pentru a merge la
pagina anterioard sau urmatoare pentru fisierul Office afisat.

Ca Cia
@ Nota: Implicit, butoanele L¥  gi W& nu sunt afisate in bara de instrumente mobile (Floating Tools), le

puteti adduga manual prin “System Setting > Toolbars”.

Exit annotating (lesire din adnotare): Apasati butonul X in coltul din dreapta jos pentru a inchide cadrul
de adnotare.

13
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2.2 Modul Board

B2
Apasati butonul % din bara de instrumente mobila pentru accesarea modului Board, inclusiv Mod full

screen (ecran complet), mod ecran Windows si mod Frame Screen (cadru ecran). In acest mod, exista un
cos in coltul din dreapta jos al paginii tablei. Puteti trage un obiect din pagina in cos pentru a-l sterge, sau
puteti selecta un obiect, apoi apasati pe pictograma cosului pentru a-| sterge.

Mod ecran Windows

Porniti 1Q Interactive Education Platform, va accesa automat modul ecran Windows. Puteti folosi

instrumentele din fereastra principala si bara de instrumente mobila Tn acest mod.

&] Untitled
File Edit View Insert Forsat Draw Tools

~
.

BEBEER

<

D ™
il
Ellerrrt
4

Y

24

cid

Kd

>

Scale100%

COSHOOO

IQ Interactive Education Platform Class:Default Class
Video Conference Page Show System Settings Query Nelp

Subject:Default Subject

Mod Frame Screen (cadru ecran)
Puteti utiliza instrumentele din fereastra principala si bara de instrumente mobila Tn acest mod. Pentru a intra
n modul Frame Screen (cadru ecran), selectati “View > Frame Screen”.

IQ Interactive Education Platform Class:Default Class

& Untitled

File Edit View Insert Format Draw Tocls

m List  Tie

i g
1
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Scale:100%
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Subject:Default Subject

Video Conference Page Show System Settings Query Help
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Mod full screen (ecran complet)

L |
Apasati «« bara de instrumente Common Tools sau Resource Panel, sau selectati “View > Full Screen”

pentru a accesa modul full screen (ecran complet).

Scale:100%

(WEPEC e B\RN\N 77/ ]

[ERECIGDESEDTORNYG

In acest mod, puteti utiliza instrumentele din Bara de instrumente mobila. Pentru a iesi din ecran complet,
apasati '~ in coltul din stanga jos al ecranului.

2.3 Modul Show

Daca suportul de curs contine efecte de animatie sau intrebari interactive, prezentati suportul de curs in
modul Show. Pe durata prezentarii, puteti face adnotari cu instrumentele de adnotare din bara de
instrumente mobila sau alte operatiuni auxiliare, dar nu puteti manipula obiecte, cum ar fi copy, paste si
move (copiere, lipire si mutare).

20
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=
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Pentru a personaliza modul Show, apasati “Show Mode > Set Up Show” in bara de meniu.

Set up Show ﬁl

Show Type

& Al

" From:

" Cugtornize Show

[~ Loop continuouszly until pressing "Esc' kew.

[ Auto Scroll +| Second

[
|v Single click on page to play animationdswitch page.
(1] 4 Cancel |

Page Settings (Setari pagina): Puteti alege sa afisati toate paginile sau pagina(ile) aleasa(alese).
Loop Show (Prezentare bucla): Suportul de curs va rula continuu pana cand apasati tasta “Esc”.
Auto Scroll (Derulare automata): Puteti seta intervalul de timp de intoarcere automata a paginii.

Turn Page (Intoarce pagina): Apasati ' sau “’ in coltul din stdnga jos pentru a schimba in pagina

anterioara sau urmatoare.
Puteti selecta “One-click on Page to Play Animation” pentru a intoarce pagina printr-o singura apasare pe

partea alba a paginii.
@ Nota:

1. Implicit, toate paginile vor fi afisate de la inceput la sférsit fara Loop Show si Auto Scroll.
2. Intervalul de timp pentru Auto Scroll este de 1-99 secunde.

2.4 Mod Dual-user (doi utilizatori)

1. Pentru a activa modul Dual-user, selectati “Tools > Dual user”in bara de meniu, sau apasati %% in bara

de instrumente Common Tools.

Mod Dual-user pentru IQBoard

ST
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i
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IQBoard ET-D Pro 3'2 2
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IQBoard LT M2
IQBoard DVT
IQBoard IR-D —
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Z Mesaj:In modul Dual-user (Full screen), doi as
= A
. . - . . . @ -
utilizatori pot folosi simultan opfiunile select, pencil, ot s
. e €ZL o
brush pen, pen, washing brush, board brush, 2a s
. o F. k) [ L1 ]
eraser, line, shape (formad) si fill (umplere). 4w nmn
Cl =

Mod Dual-user (ecran divizat)

(AEENEL LD~~~ )
[Eal BT E=ET O S Yy

Mod Dual-user (ecran complet)O

2. In modul Dual-user, doua instrumente de scris functioneaza simultan pe tabla; cu toate acestea, Teacher
Pen si Student Pen pot controla propria bara de instrumente mobila.

 Scrisul de mana va fi recunoscut automat in timp ce Student Pen utilizeaza “Handwriting recognition”.

» Guma de sters (eraser) (cu exceptia “Erase All”) poate curata cerneala digitala a celorlalti atunci cand
acest proces de scriere este pus pe pauza.

 Atunci cand se alege “Erase All”, Teacher Pen poate curata cerneala digitala atat a instrumentului
Teacher Pen cét si al instrumentului Student Pen, in timp ce Student Pen isi poate curata doar propria
cerneala digitala.

« In modul Dual-user, mouse-ul poate controla doar bara de instrumente mobil& a trainerului.

e Student Pen nu poate controla fereastra mobila sau alte instrumente, cum ar fi instrumentele cronometru
(timer) sau ecran (screen).

» Tastele scurte din stanga pe care trainerul le poate utiliza in modul Dual-user: Select, Pens (faceti dublu
clic pentru a schimba intre patru culori), Eraser, scurtaturi aplicatie, scurtaturi instrument si Start
(prezinta bara de instrumente mobila minimizata de trainer); taste scurte dreapta pe care cursantul le
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poate utiliza Tn modul Dual-user: Select, Pens, Eraser si Start (prezinta bara de instrumente mobila
minimizata de student).
3. Pentru a iesi din modul Dual-user: trebuie sa utilizati Teacher Pen pentru a apasa pe butonul din coltul din
stanga jos al tablei. Daca Student Pen a fost manipulat in modul Dual-user, atunci cand Teacher Pen
doreste sa iasa din modul Dual-user, va aparea o fereastra popup ca mai jos:

Sawe as:
(* Group And Sawve

i Sawve As File By Fage

i Ho sawve

0K Cancel

2.5 Modul Multi-user

In modul Board, pot scrie mai multi utilizatori simultan si pot recunoaste gesturi precum Zoom, Rotire, etc.,
ale dispozitivelor de intrare care suporta Windows multi-touch.

Inainte de a utiliza modul Multi-user, asigurati-va ca:

1. Multi-touch este disponibil Tn tabla sau ecranul tactil pe care le folositi.

2. Sistemul de operare pe care il utilizati sa fie WIN7 sau WINS.

3. Software-ul IQBoard a fost inregistrat de utilizator multiplu SN sau tasta USB.

4. Modul Multi-user poate fi activat prin conectarea computerelor cu IQBoard DVT, IQBoard IRx-D si
IQBoard LT, fara SN sau tasta USB.

Pentru a utiliza modul Multi-user:

1. Activati modul Multi-user potrivit celor de mai sus, apoi intrati in modul Board sau modul full screen (ecran

complet) in Software IQBoard.

2. Selectati Pen din bara de instrumente Drawing Tools, cum ar fi Pencil, Brush Pen, Pen, Board Brush,

Washing Brush si Creative Pen, apoi mai multi utilizatori pot scrie simultan.

3. Puteti aplica Rotate sau Zoom pe unul sau mai multe obiecte selectate in pagina tablei prin Gesture
Recognition Th Windows OS.

4. Bifati Inertial Movement in “System Setting > Other Settings”, obiectul va ajusta viteza automat, potrivit

vitezei de miscare atunci cand se muta obiectul.

18



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

MOdUI ?1:5--1;7 !V: "l‘&_.lf.! L2 = .LA"'A .'&va FW, m L L = —_
Multi-user P T T e a7l R D@ I s A e )
ulti-u NOM A LI LIRS ROt yAdS DT CER
v MR W - E—
1 ‘ )
— Y4
El /&
A g <
R L =
= - Pa
(S o W
e
552
..
=g
= é‘:ﬁ’]
i } q
: ST TGN bl : ‘
Bl l=e] =

Indicatii: Multi-utilizatorii trebuie sa foloseasca acelasi instrument de
scriere pentru a scrie ih modul Multi-user.

Gesture O
Recognition ........................ |;
(Zoom si \
Rotate) ( 'l“
Ko
\
% 7
_______________________ S
Rotate
Inertial
Movement o | O
------------------------- = I
=0
I"'.I\'\Af\’\\
________________ % PR
O ....................... D

Selectati si trageti obiectul pentru a-I deplasa inainte, automat.

2.6 Modul ME2

Modul ME2 poate fi activat prin conectarea computerelor cu IQBoard ME2 Interactive Education System. In
modul ME2, sunt disponibile Single Board (A/B), Dual Board Sync (A=B), Dual Board Interaction (A&B) si
Dual Board Extension (A+B).

Tnaintea utilizarii modului ME2:
1) Conectati IQBoard ME2 la computer potrivit “ Manualului de utilizare IQBoard ME2 Interactive
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Education System”.
2) Apasati pictograma modului ME2 in bara de instrumente Common Tools, apoi va aparea fereastra
modului ME2, dupa cum urmeaza:

-

MEZ2 Mode

E5)
|
Dual Board Interaction [A%B] Eu g
L]
Dual Board Extension [A+B]
Dual Board Sync (A=B)

Single Board [A]

Single Board [B]

3) Apasati un mod pe care doriti sa il accesati. Implicit, tabla din stdnga este tabla principala, in timp ce
tabla din dreapta este tabla secundara.

Pentru utilizarea modului ME2:

Interactiune Dual Board (A&B)

1) Software IQBoard se va afisa implicit pe tabla secundara. intre timp, puteti deschide orice fisier aveti
nevoie, pe tabla principala, fara vreo interferenta.

2) Apasati si tineti apasata bara de titlu a ferestrei pe ET Pen pentru a o trage pe oricare dintre table doriti.

3) Atunci cand accesati modul Dual-user, 1 Teacher Pen si 1 Student Pen se pot utiliza simultan in
Software 1QBoard. Daca 1 Student Pen scrie pe software-ul IQBoard, 1 Teacher Pen poate opera in
acelasi timp si pe cealalta tabla.

'-{a&ﬁium%umxmw ™
ch EIGETRSED TOR%YS

ENEL
|

Extensie Dual Board (A+B)

Doua zone de proiectie sunt combinate intr-un ecran complet care face posibila prezenta mai multor
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participanti la interactiuni. Software-ul 1Q va fi extins pe ambele table si se pot realiza numeroase operatiuni

astfel.

1) Tn software-ul IQBoard este activa scrierea cu un singur instrument (Single pen) in orice colt al acestui
ecran complet.

2) Puteti accesa Dual Page Display, blocand o pagina in timp ce intoarceti cealaltd pagina pentru a
compara elementele predarii.

3) Va aparea o fereastra de optiuni pentru selectarea a doi (Two Users) sau patru utilizatori (Four Users)
atunci cand accesati modul Dual-user.
Two Users, 1 Teacher Pen si 1 Student Pen se pot utiliza in orice colt al acestui ecran complet in
software-ul IQBoard.
Cu Four Users, fiecare tabla suporta scrierea cu 1 Teacher Pen si 1 Student Pen, astfel ca toate cele
patru instrumente ET Pens se pot utiliza pe table in acelasi timp (doar cu Pencil, Brush Pen, Pen, Board
Brush si Creative Pen).

e
r_:_:_'.:c" ¥ —-L:ldf S
| X Q|
lml w -
= I,' 4
. X
I-.__- PR
| @Wo
bics su
B
=0
'}4 -
=g
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- e
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“ 2as =

Dual Board Sync (A=B)
Operatiile de pe una dintre table se pot afisa si pe cealalta in timp real, astfel ca fiecare student poate vedea
clar atunci cand continutul uneia dintre table este modificat de catre profesor sau altcineva.

Atunci cand accesati modul Dual-user, 1 Teacher Pen si 1 Student Pen se pot utiliza pe aceeasi sau pe doua
table simultan.

EE RNt ». e e A A

I__ 5 s X Q
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Single Board (A/B)
Un singur proiector este necesar si puteti activa oricare tabla doriti. Toate functiile IWB traditionale se pot

realiza Tn acest mod.
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Capitolul 3 Utilizarea IQ Interactive Education Platform

3.1 Managementul fisierelor

New (Nou) : Creeaza un fisier nou.

Open (Deschide)(;: Puteti deschide fisiere .cdf, .cdp, .pdf, .doc, .ppt, .xIs, .docx, .pptx, .xIsx, iwb Si csv.

Open @
Look in: | < Local Disk (C:] ~| ek m@-
: bDocuments and Settings
D =M
MyRecent  [)Program Files
Documents () WINDOWS
—
Desktop
My Documents
8
My Computer
.) |
=
My Network  File name: || ﬂ Open I
Places
Files of type: | * cdf:* doc: ppt;” xls L] Cancel

@ Nota: Puteti trage, de asemenea, fisierele video si documentele office

(.doc, .docx, .ppt, .pptx, .xIs, .xIsx) direct pe pagina tablei pentru deschidere.

Close (Inchidere): Apasati “File > Close” in bara de meniu pentru a inchide fisierul curent.

Save/Save as (Salvare/Salvare ca)i: Puteti salva fisierul curent in numeroase formate,

inclusiv .bmp, .emf, .wmf, .pdf, .cdp, .jpg, .html, .gif, .png, .tif, .doc, .ppt, .xls, .docx, .xIsx, .pptx, .cdf. si iwb.
Fisierul va fi denumit automat conform orei curente.
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Save as PTF
Saveirc | <e Local Disk (C) > ~Bcx B
2 ) Documents and Settings
L9 M
My Recent ) Program Flles
Documents oy wINDOWS
Deskicp
My Documents
-
My Computer
My Notwodk.  Fie name: 2008120516_43 v Save
[ 2 |
Save a hype |*cdl v Cancel ]
["FOF A
oo
* il
£

wlz

XlIsx si .pptx.

@ Nota: Puteti salva doar un fisier existent precum formatele .bomp, .emf, .wfm, .jpg, .gif, .png si

tif. Tn sistemul Windows, puteti salva doar in contul Administrator fisiere .doc, .xIs, .ppt, .docx,

Save as Template (Salvare ca sablon): Daca modul de prezentare (layout) al fisierului curent poate fi
utilizat frecvent pe viitor, il puteti salva ca sablon, care poate fi extras din fila Template. Apasati “File > Save

as Template

” A,
|

n bara de meniu pentru salva figierul curent ca sablon.

Saven ||JCu5tnmized Template j - ¥ -

e,

My Recent
Drocaurrmnts

O

Desklop

My Docurments

58

My Compriser

@

My Metwork il naame:

20110706 13_58 =l
et car =]

I Save I
_ Comce |

Multiple Tabs (File multiple): Puteti crea sau deschide numeroase fisiere in acelasi timp in software
IQBoard si apasati filele pentru a comuta intre acestea.
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& Untitled-2 IQ Interactive Education Platform Class:Default Class Subject:Default Subject

g Scale100% ‘ o
i V - »
E_ 2013‘110903;7‘5 5 i
I /
\Q & o
— /7 &
I a
® il
Y AT
| X
u =

i 00000 ’:?j

< | ¥

Encrypt a File (Criptare figier): Puteti cripta fiserul .cdf. fisierul criptat nu se poate deschide fara parola
corecta. Apasati “File > Encrypt”in bara de meniu pentru a cripta fisierul curent.

Input Password

Pazzword: Il

Confirm paszword: I

E k. Cancel

@ Notda: Parola poate fi orice caracter (cu distingere intre litere mari si mici-case sensitive),
cu dimensiunea de pana la 8 caractere. Asigurati-vé cd ati retinut parola dupéa setare.
Compania noastra nu oferd servicii de spargere a fisierelor criptate.

Auto-save (Salvare automata): Functia de salvare automatad poate minimiza pierderea datelor in cazul
problemelor neprevazute. Apasati “File > Auto-save”in bara de meniu pentru a seta functia Auto-save.
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%]

Aunto Sawve

f* [Dizable Auto Save

" Auto save at -

B3 T Cancel |

Print (Imprimare): Puteti imprima un fisier in IQ Interactive Education Platform. Apasati “File > Printer
Options” pentru a seta imprimanta, apoi apasati “Print” sau “Print Current Page” pentru a imprima paginile
de care aveti nevoie.

Send (Trimitere): Apasati “File > Send Mail” in bara de meniu sau 44 > Send Mail” in bara de instrumente
mobila pentru a trimite fisierul curent ca atasament la e-mail in formatele .cdf, .pdf, .ppt.

3.2 Managementul paginilor

Insert (Introducere) % Introduceti o pagina alba dupa cea curenta.

Delete (Stergere) »: Stergeti pagina curenta.

Copy/Cut/Paste (Copiere/Taiere/Lipire): Selectati pictograma paginii pe care doriti sa o copiati/taiati/lipiti
n fila Page.

|

Copy Page
Cut Fage
1 Pazte Fage

Clone Fage
Delete Page

20131103 09:2

Clear Fage
Rezet Fage

Sawve
Save asz Template

Print Fage

Clone (Clonare): Apasati sageata din meniu pe pictograma paginii si selectati “Clone Page”. Apoi, faceti clic
dreapta pe pictograma paginii si selectati “Clone Page”. Pagina clonata apare imediat dupa pagina curenta.
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e

Copy FPage
Cut Page
1 Faste Fage
I Clone Page I
Delete Fagze

2013-11-08 09:2

Clear Fage
BKeset Fage

Save
Save asz Template

Print Fage

Clear(Golire): Elimina tot continutul paginii curente.

=
Copy Fage
Cut FPage

1 Faste Fage

Clone Page
Delete Fage

Beset Fage

2013-11-08 09:2

Save
Save as Template

Frint Fage

Reset Page (Resetare pagina): Atunci cand re-editati o pagina salvata, apasati sageata din meniu pentru a
selecta “Reset Page”, aceasta pagina poate fi restabilita ca mai Thainte.

i

Copy Page
Cut Page
1 Faste Page

Clone Fage
Delete Fage

2013-11-03 09:2

Clear Page

Beset Page

Save
Save as Template

Frint Page
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Lock/Unlock a Page (Blocare/deblocare pagina): Pe durata afisarii Dual Page, puteti selecta pictograma
paginii pe care doriti s o blocati si apasati sageata din meniu pentru a selecta “Lock Page”. Atunci cand
schimbati paginile, aceasta pagina este blocata, in timp ce cealalta poate fi mutata in modul de afisare Dual
Page.

Pentru a debloca o pagina, selectati “Unlock page”in sageata pictogramei din meniu aferenta.

t |

Copy Fage
Cut FPage
i Paste Page

—_—— Clone Page
2013-11-08 092 Delete Fage

Clear Fage
Beset Page

Loclk Fage

Save
Save as Template

Frint Fage

A
|

Insert Page Number (Introducere numar pagina): Apasati “Insert > Page Number” in bara de meniu,
atunci puteti seta pozitia numarului paginii si puneti numarul paginii in fereastra Insert Page Number care
apare.

Page Number §|

[ Inzert page number
Settings

Position
|

Start fram

| =

E _, .......... Ij K:...\, I:ar":e| |

Display (Afisare): Mergeti la pagina anterioara sau urmatoare.
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Fir=t Page

Previous FPage
Hext Page
Lazt FPage

Flay

Speed L4

Flay from Current Page
® Flay Cwrrent Fage Only

Loap

Toolbar Position +

spatiu sau pute’;l afl$a orice parte a paginii pe ecran.

Return (Revenire)ss: Restabileste o pagina mutata in pozitia sa initiala.

Zoom: Implicit, paginile tablei sunt afisate la dimensiunile propriu-zise. Dar puteti folosi instrumentele zoom
pentru a mari sau micsora dimensiunea paginii tablei.

1) Zoom in/ Zoom aut (Mérire/micsorare) =u#: Dupa ce cursorul mouse-ului devine lupa, apasati pagina

pentru marire sau micsorare. Atunci cand apasati ., puteti de asemenea, tine si trage un patrat pentru

a focaliza pe o zona anume.

2) Restore (Restabilire): Restabileste pagina la 100%. Puteti selecta, de asemenea, de la 50% la 200% din
meniul drag down.

3) Fit Page (Adecvare pagina): Faceti intreaga pagina sa corespunda afisajului dvs.

Background (Fundal) . Puteti specifica o singura culoare, gradient, model de grild sau o

imagine(.jpg, .jpeg, .wmf, .emf, .png, .omp) ca fundal de pagina.

(lll@l L PIEHERN ]
B x N WEEE NZE N h»»-l

Save (Salvare): 1Q Interactive Education Platform poate salva toate paginile tablei in formate .cdf , .cdp si
iwb. Puteti, de asemenea, salva pagina tablei in alte formate, inclusiv format document (.doc, .ppt, .xIs),
format webpage (.html) si format imagine (.bmp, .emf, .wmf, .jpg, .gif, .png, .tif,). Obiectul in fisier .cdf poate
fi reeditat.
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]
bl
|— Copy Fage
Cut Page
1 Faste Fage

B Clone Fage
231108032 patate Fagze

Clear FPage
Beset Page

Loclt Page

Save

Save as Template

Print FPage

Save a Page as Template (Salvare pagina ca sablon): Daca modul de prezentare (layout) al paginii
curente a tablei se poate utiliza frecvent pe viitor, puteti de asemenea, salva ca sablon, care se poate
extrage din fila Template. 1Q Interactive Education Platform va denumi fisierul conform orei curente.

—1 Copy FPage
Cut Page
i Paste Page

] Clone Fage
20131708 092 Delete Fage

Clear Page
BReset Page

Lock Page

Save

Sawve az Template

Print Page

3.3 Crearea obiectelor

3.3.1 Instrumente de schitare libera (Freehand Drawing)

Instrumentele Freehand Drawing sunt cele mai frecvent utilizate instrumente, cu care puteti realiza adnotari,
puteti scrie si desena pe ecranul interactiv. Sunt oferite sapte instrumente Freehand Drawing, inclusiv
Pencil/, Brush Pen/, Pen /, Washing Pens_, Broad Pené', Creative Pend si Magic Peni. Puteti ajusta
fiecare proprietate daca este necesar.

Obiectele trasate cu Magic Pen & se vor estompa in 8 secunde. Magic Pen are, de asemenea, optiunea de
recunoastere a instrumentului pentru a deschide Reveal Screen, Spotlight, Magnifier si chiar pentru a sterge
un obiect trasénd formele date.
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@ Nota:

1. Broad Brush este diferit de alte instrumente Freehand Drawing din setérile culorii.
EXxista in total 6 butoane pentru culoare. Prin selectarea unei culori pentru fiecare buton
de culoare, veti obfine un efect combinat de scriere de 6 culori.

2. Dacé culoarea de fond este aceeasi precum culoarea instrumentului, software-ul va

reseta instrumentul la culoarea opusa.

3. In modul Windows, transparenta instrumentelor de desenat este 0%.

Puteti personaliza proprietatile instrumentelor Freehand Drawing, dupa cum urmeaza.
Color (Culoare), Thickness (Grosime), Transparency (Transparenta): Faceti dublu clic pe orice buton de

L
culoare, grosime sau transparenta sau apasati sageata din meniu¥ a sectiunilor pentru ajustare.

11 .

<2 10%

=3 20%

=1 30%

=5 40%

EEEEEEEN L6 5%
EEEEEEEN &7 B0%

M | HENENEE o ;E:

RN - - ~ SR NI 0% 502 80% | gy
| E’ More Colors... S ——_ L R (hi—] 100%

Arrow Effect (Efect pe sageata): Numeroase efecte pentru sageata sunt oferite pentru instrumentul Pencil,
instrumentul Creative Pen si instrumentul Magic Pen. Apasati sageata din meniu in sectiunea Arrow, apoi

personaliza cu propriile stiluri de linii.

Shape Recognition (Recunoasterea formei): Instrumentul Pencil are, de asemenea, functie Shape
Recognition. Daca activati aceasta functie, forma desenata de Pencil va fi refacuta automat la linie solida
(Solid Line), arc (Arc), cerc (Circle), dreptunghi (Rectangle), triunghi (Triangle) sau poligon (Polygon), iar
liniile solide invecinate vor fi automat combinate in poligoane. Pentru activarea acestei functii, apasati LS,
pe bara de proprietati (Properties). Puteti apasa si trage orice punct de colt pentru modificarea formei.

O

/

O
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4

W

Customize Line Style E]
Line Style
Start amaw:
Patterr:

End arraus:

0K | Cancel |

Tool Recognition (Recunoasterea instrumentului): Instrumentul Magic Pen are, de asemeena, functia de
recunoastere a instrumentului (Tool Recognition). Daca activati aceasta functie, puteti deschide Spotlight,
Magnifier, Reveal Screen si Object Eraser cu Magic Pen.

Desenati un cerc pentru a deschide Spotlight.

Desenati un patrat pentru a deschide Magnifier.

{ U O

)

Desenati o0 sageata catre stanga sau dreapta
pentru a deschide Reveal Screen
(stdnga-dreapta).

Desenati o0 sageata care indica in sus sau in jos
pentru a deschide Reveal Screen (Sus-jos).

Desenati 0 sageata oblica pentru a deschide
Reveal Screen (toate directiile).

=

Stergeti obiectul.

3.3.2 Liniile

Sunt oferite diferite tipuri de linii drepte. Proprietatile liniilor pot fi modificate, de asemenea.

Color, Thickness, Transparency: Faceti dublu clic pe orice buton de culoare, grosime sau transparenta

sau apasati sdgeata din meniul® sectiunilor pentru ajustare.
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22 10%

<3 20%

-4 0%

= 5 40%
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Line Effect (Efect pe linie): Apasati sageata din meniul sectiunii Line apoi selectati efectul liniei dorit din

lista. Puteti apasa, de asemenea, pentru a personaliza propriile stiluri de linie.

Customize Line Style &|
Line Style

—
E Start arraw: [— -

Pattern: —
- -
— End amow: —
—
——
—
—
i ——
G—

oK | Cancel |

Show Length (Arata lungimea): Atunci cand adaugati o linie la pagina tablei, puteti afisa lungimea liniei.
Apasati in bara Properties apoi selectati “Show Length”.

Puteti seta unitatea si cifrele zecimale ale lungimii din “Length Settings”.

]

4

| G B [

=
T B R
| I

Length Settings

Unit: i -

A

Decimal digits: |0 ¥

Show Length
e D oK | Cancel |

[

Length Settings

3.3.3 Forme
Sunt oferite diferite tipuri de forme 2D si 3D. Puteti personaliza proprietatile instrumentului Shapes.
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=
Ao g

i

X nzenzeox ([
— 1| [ — | [ |

Solid Effect
Regular Shape

Show Length
Length Settings

Color, Thickness, Transparency: Faceti dublu clic pe orice buton de culoare, grosime sau transparenta

sau apasati sageata din meniul sec’giunilor@ pentru ajustare.

AEEEEEEEN

EEEEEEEN

EENEEEEN

] H EE
llu L]
. [— [_ i More Colors...

1 3|8 M
= i 10

1

2
3
4
5
6

| GO G B B

i 5T
o 5

0% B0 G0

=]

. 0%
10%
20%
0%
40%
S0%
B0%
TO%
g0%
0%
100%

Shape Style (Stilul formei): 3 butoane de forma sunt oferite Th bara Properties a instrumentului Shapes,
inclusiv Rectangle, Triangle si, implicit, Circle. Pentru aplicarea altor forme, faceti dublu clic pe orice forma
de buton sau apasati sageata din meniul sectiunii Shape pentru a selecta una.

(III e
W M

L)
- .
—

2D Shapes

3 () Ellipsoid

30 Shapes } O Semicircle

A Isosceles Triangle
[\ Rieht Triangle
E Parallelogram
0 Ehombus

D FRectangle

D Trapezoid

D Eight Trapezoid
O Fentagon

D Hexagon

* FPentacle
 Secter

n.l\rc

Floygon

Other Settings (Alte setari): Apasati in bara Properties pentru a realiza mai multe setari ale formelor.
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£

3.3.4 Functii

2 4 Elloxszex [OA O oo
| — | |i!

Solid Effect

Regular Shape

Show Length
Length Settings

Sunt prevazute peste 20 de tipuri de grafice de functie. Apasati instrumentul Function pentru a selecta unul

dintre graficele de functie disponibile, apoi apasati unde doriti s& amplasati graficul functiei pe ecran.

Puteti apasa in zona curbei functiei pentru a selecta doar curba functiei; puteti, de asemenea, apasa in zona
sistemului de coordonate pentru a selecta intregul grafic de functie.

Functiile pot fi, de asemenea, personalizate.
Color, Thickness, Transparency: Faceti dublu clic pe orice buton de culoare, grosime sau transparenta

L
sau apasati sageata din meniul sectiunilor® pentru ajustare.

EEEEEEEN
EEEEEENEN
n (HEEEN
] H ER
.!.1
ﬁl_l_-g More Colors...
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2 i m
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1

Flklkl |-
- e e W N

o 8
o ¢

] 10

0% 50% 80%

——

0%
10%
20%
0%
40%
S0%
BO%
TO%
g0%
0%
100%

Function Exapasatiion (Exprimare functiei): Sunt prevazute diverse expresii de functie in sectiunea
Function. Pentru a personaliza propria expresie a functiei, apasati “Customized” pentru a defini functia,
domeniul, valoarea scalei si alte setari.
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Share Coordinate System (Partajare sistem de coordonate): Puteti pune laolalta toate functiile intr-un

singur sistem de coordonate apasand * la partea inferioara a barei Properties. Daca Share Coordinate

System este deja selectat, puteti apasa din nou pentru anulare.

3.3.5 Punct la punct

)
Acest instrument va permite sa creati un poligon sau o linie franta. Puteti schimba intre acestea de la in

bara Properties. Pentru a crea un poligon sau o linie franta, apasati instrumentul Point to Point si apasati
puncte diferite pentru crearea unui poligon sau liniii frante. Faceti dublu clic pe ultimul punct pentru a finaliza
poligonul sau linia franta. Puteti de asemenea, suprapune ultimul punct cu primul pentru a realiza o forma.

Toate punctele pot fi sterse.
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Click the first point

Overlap the last point to the first point,
P pol il Double click the last point to end

Instrumentul Point to Point poate fi personalizat.
Color, Thickness, Transparency: Faceti dublu clic pe orice buton de culoare, grosime sau transparenta

sau apdasati sageata din meniulkf sectiunilor pentru ajustare.

11 . ox

=2 10%

<3 20%

-4 0%

= 5 40%

HEEEENENEN Sy 6 50%
EEEEEENEN &7 BO%

M | (HENEEN o ;E:
.I’- - 1 oale e 0% 50%80% | gp
'[_[_E More Colors... | e 10 (hi—] 100%

OTher Settings (Alte setari): Apasati in bara Properties pentru mai multe setari.
v Straight Line Segment
Curve Segment
Solid Effect

Show Length
Length Settings

@ Notd: Show Length este disponibila doar pentru linia franta.

3.3.6 Tabel

Pentru a crea un tabel, apasati 7 si setati culoarea cadrului, grosimea, transparenta, numarul randului Si
coloanei Tn meniul nivelului secundar. Apoi creati un tabel apdsand pe locul in care doriti sa il asezati pe
ecran si tragand pana cand tabelul are dimensiunea pe care o doriti.
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3.3.6.1 Personalizarea tabelului

Color, Thickness, Transparency: Faceti dublu clic pe orice buton de culoare, grosime sau transparenta

.
sau apasati sageata din meniul & sectiunilor pentru ajustare.

—

L .0y
Z 2 10%
23 20%
Loy 30%
5 . 40%
HEEEENENEN " : s0%
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'l_ [_ E More Colors... | e || I 10 e Lu0%

Row and Column Number (Numar rand si coloana): Puteti selecta numarul randului si coloanei de la 1 la
20. Introduceti direct numerele necesare sau modificati-le de la butoanele cu sageata.

Fiows: =

e

Colurmr: |4 =

3.3.6.2 Utilizarea tabelului

Input Text

Inzert Row
Delete Row

Insert Column
Delete Column
Split

Dupa selectarea unei celule, urmatoarele operatiuni pot fi disponibile:

Input Text (Introducere text): Puteti face dublu clic pe celula pentru a introduce text.

Insert Row/ Insert Column (Introducere rand/ coloana): Un nou rand sau o noua coloana va aparea
l&nga cel(cea) existent(a).

Delete Row/Delete Column (Stergere rand/ coloana): Randul sau coloana selectat(a) va fi sters(stearsa).
Split (Divizare): Introduceti numerele randului sau coloanei pe care doriti sa l(o) divizati si aplicati
divizarea.

Merge (Fuzionare): Selectati mai multe celule pentru a le fuziona.
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Move (Mutare): Apasati patratul L1 n coltul din stanga sus al tabelului, apoi trageti tabelul intr-o alta
pozitie pe pagina.
New Table (Tabel nou): Dacé selectati mai multe celule si le trageti in pozitie diferita pe pagina, veti crea un
tabel nou care consta in celulele selectate si continutul acestora.

] fal

O
Add Objects to Cell (Adaugati obiecte la celuld): Selectati obiectul tinta si trageti in celula din tabel.

e A2 w
L%Dm

Move Object from Cell (Mutare obiect din celuld): Selectati obiectul tinta si trageti dintr-o celula n alta,

sau in pagina.

o 2 3 1 2 3 ki

%

O

3.3.7 Umplere
Puteti umple culoare, gradient, model sau imagine (bmp, jpg, gif, png, emf, wmf, ico) in orice forma
geometrica inchisa.

me Ns

Culoare Gradient
Model Imagine
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Fill with Color (Umplere de culoare): Se prevad implicit sase culori. Pentru aplicarea altor culori, faceti
dublu clic pe orice buton de umplere de culoare, sau apasati butonul de setare alaturat, apoi selectati
culoarea dorita din lista Color.

EEENEEEEN

] HEEEN
lﬂl% W OOr
. ’_ I— __J More Colors...
Fill with Gradient (Umplere cu gradient): Se prevad implicit sase gradienti. Pentru aplicarea altor gradienti,
faceti dublu clic pe orice buton de umplere cu gradient, sau apasati butonul de setare alaturat, apoi setati

gradientul in Gradient Editor.
Pentru a adauga un nou gradient, apasati dedesubtul barei gradientului pentru a defini limitele de culoare.

Puteti selecta si o directie a gradientului.

Gradient Editor

Caior: ] poston [T

Gradient st [Hoieortdl  w] [ GK ]  Cancel |

@ Notd: pentru a sterge o limité intermediaré de culoare, pur si simplu apésati pe stop.

Fill with Pattern (Umplere cu model): Se prevad implicit sase modele. Pentru aplicarea altui model, faceti
dublu clic pe orice buton de umplere model, sau apasati butonul de setare alaturat, apoi stabiliti culoarea
prim-planului si culoarea fundalului.

Select Filling Color [X]

N CEDTI -

Faoreground color:

Background color: ||:| White ﬂ

Cancel

Fill with Image (Umplere cu imagine): Faceti dublu clic pe butonul de umplere cu imagine, sau apasati
butonul de setare alaturat pentru a selecta un fisier de imagine pentru umplere.
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Open @

Laok jr |Q Gampls Pictures j & £f EE- (800600 @

&

.‘_’] Sunset
My Recent |5 water lilies
Documents |8 weirsr

My Documents
5
My Computer
s
My Network il name: [Ethee hils -l Open
Places
Files of type: 17" pa." ipen:" bp:*ico:” wt:" emf) ~| Cancel

Clear the Fill Effect (Eliminare fect de umplere): Apasati butonul X, apoi apasati forma geometrica
pentru a elimina efectul de umplere.

3.3.8 Radiera

Sunt oferite cinci metode de stergere, inclusiv Normal Erasers (Radiere normale), Circle Eraser (Radiera
circulara, Area Eraser (Radiera zona), Object Eraser (Radiera obiect) si Erase All (Sterge tot).

r\,/‘"o‘J@r_;";}» NN A ]

(ﬁy ()‘J (b'y 3 53 S

Normal Erasers —: Normal Erasers sunt folosite pentru a sterge cerneala digitala

creata de instrumentele Freehand Drawing. Exista sase radiere normale de diferite forme si marimi.

Object Eraser A : Selectati “Object Eraser” si apasati pe un obiect pentru a-l sterge.
Circle Eraser 'Z!: Selectati “Circle Eraser” si trasati un cerc n jurul obiectului(lor) care trebuie sters(e).
Area Eraser Lo Selectati “Area Eraser” si trasati un dreptunghi in jurul obiectului(lor) care trebuie sters(e).

Erase All [ : Selectati “Erase All” si apasati pe o pagina pentru a indeparta toate obiectele din pagina.

3.3.9 Textul

Selectati T si apasati unde doriti sa inceapa textul pe pagina. Vor aparea bara de instrumente Text Box si

Font.
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3.3.9.1 Introducerea textului

Puteti introduce text prin tastatura de pe ecran D sau Recunoastere scris de mana '\',' Puteti importa
text din fisierul .txt in caseta de text.

¥hiteboard

IQ Interactive Education Platform poate recunoaste scrisul de méana ca litere, numere sau simbol. Puteti
apasa . pe bara de instrumente Handwriting Recognition si selecta tipul de recunoastere

® juto
Engli sh

Hurn
Backspace-inapoi
Enter  Space-Spatiu

3.3.9.2 Modificare format text
Modifica formatul textului, inclusiv tip font, marime font, bold, italic, underline, color si altele, prin bara de

instrumente Font daca este necesar. Puteti, de asemenea, adnota simbolurile fonetice pentru textul in

engleza apasand [&i] .

@ Nota: Dacé predati limba chineza in clasa, trebuie s& schimbati interfata limbii Tn chineza

mai ntai. Procedati la fel pentru instrumentul Text apoi apasati pe '™ pentru adnotarea
simbolurilor fonetice (Pinyin) pentru textul in limba chineza. Totusi, trebuie sé& instalati Microsoft

Pinyin IME 2003 pentru a activa aceasta funcfie.

3.3.9.3 Editare text
Faceti clic dreapta pe textul selectat pentru copiere, taiere, lipire, stergere selectare tot sau anularea textului
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[ |
Wh 1 t e Copyw Ctr1+C
Cut Ctrl+X

B Delate =
Select ALl Cirlth
Unda Ctr1+Z

3.3.10 Diagrama circulara si diagrama in batoane

Selectati 2 sau .'Lﬂ apoi apasati in spatiul in care doriti s& amplasati diagrama circulara sau diagrama in

batoane pe ecran.

Object Properties (X]| obiect Properties X
Section Section
MName | Yalue | Tranzparency | Mame | Yalue | Tranzparency |
Delete Delete
Edit Edit
Settings Settings
Title: |
Title: | Categony [<] ais: ,7 Walue 7] awiz: ’7
Background color: I:I [~ 3D Effect Background color: - [~ 3D Effect
Transparency: ’ﬂ Fie e @ [+ Transparency: ﬂ Battvpe h_j_: -
El o 0K | X Cancel | B o 0K | X Cancel |

In ferestrele de setare de mai sus, puteti seta denumirea (Name), valoarea (Value) si transparenta
(Transparency) pentru diagrame.

Puteti seta si titlul (Title), efect 3D (3D Effect), culoare fundal (Background Color) si stilul (Style) pentru
diagrama circulara si titlul (Title), axa (X) categoriei (Category (X) Axis), axa (Y) valorii (Value (Y) Axis),
culoare fundal (Background Color), efect 3D (3D Effect) si stilul (Style) pentru diagrama in batoane.

A

{\ )13
25
s

r |
lli

Pentru diagrama in batoane (Bar Chart), puteti modifica direct magnitudinea fiecarui baton; pentru Pie Chart,
puteti modifica magnitudinea fiecarui sector si puteti separa unul sau mai multe sectoare de Pie Chart. Puteti
autiliza, de asemenea, instrumentul Fill pentru modificarea culorii fiecarui baton sau sector.

3.3.11 Editor de formule

Editorul de formule va permite sa adaugati formule matematice complexe sau ecuatii chimice pe pagina de
tabel.

B EmZ@3
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Selectati . si apasati pe pagina, apoi va aparea fereastra Formula Editor.

Formula Editor [x]

- 2 s [ [looHm = -] B2
o '|§EI] '|—f|;| '|A *|u:x v|i|:| *|1=I|:| v| E

[

Introduceti formula in caseta de editare Formula Edit.

Formula Editor [x]

= -8 [*|sn [{]= [-]oa |-|m [ mw [+ ﬂ
B Hm L Ha He [FZe [ofe [+ =

Apasati pe pagina si va aparea formula pe care o editati.

v

B o ins . avisa B2 . .
Nota: In sistemul Windows 7, puteti apasa == in Formula Editor pentru activarea

functiei Formula Recognition, care va permite sa introduceti formula prin scriere de méana.

3.4 Manipularea obiectelor

3.4.1 Marquee Handles

Instrumentele de editare utilizate frecvent vor fi prevazute in Marquee Handles potrivit obiectului selectat.

Puteti alege din aceste instrumente pentru a edita obiectul.

2QE L [ X RABROHOD
@
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3.4.2 Meniul butonului drept

Marquee Handles 4
Copy Ctr1+C
Cut Ctrl+i
Clone
Infinite Cloner
____________________________________ Delete
Zelect A11 Ctrl+h
Identified as 4
Tdentification Type 4
Flip 3
Mirror 4
Lock 4
Gy oup 3
Center L4

Inszert Anmotation
Set as Background
Save as

Hyperlink
Rewview Operation
Beview Frechand Drawing

Set as hot space

Properties

Copy-_|, Cutlsl, Paste = , Clone: Puteti copia, taia sau clona orice obiect pe o pagina si o puteti lipi pe
aceeasi pagina sau pe pagini diferite.
Infinite Cloner (Clonare infinit): Puteti clona unul sau mai multe obiecte de cate ori doriti.

]
v Infinite Cloner

Delete (Stergere): Sterge unul sau mai multe obiecte selectate.

Select All (Selectare tot): Selectati toate obiectele de pe pagina.

Rotate Object (Rotire obiect): Atunci cand este selectat un obiect, apare un dreptunghi de selectie in jurul
obiectului. Puteti gasi un punct de rotire (Rotation Handle) deasupra dreptunghiului. Implicit, obiectul se
roteste in jurul punctului central. Puteti defini un alt punct al bazei tragand de punctul central.
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O// to rotate the object

|+

-._‘.[C'ilcl: and hold here J

O

Center (Centrare): Puteti afisa sau ascunde punctul central al obiectului.
Resize Object (Redimensionare obiect): Puteti selecta unul sau mai multe obiecte si trage de punctul de
redimensionare pentru a mari sau micsora dimensiunile.

O -
o

,:: ) % Click and hold here
to zoom the object

Move Object (Mutare obiect): Puteti muta obiectele in alta pozitie pe aceeasi pagina. Puteti, de asemenea,
muta obiectele pe alta pagina.

Pentru a muta obiectul in altd pozitie pe aceeasi pagina, selectati unul sau mai multe obiecte si trageti
obiectul(ele) intr-o noua pozitie pe pagina.

Pentru a muta obiecte pe altéd pagina, selectati unul sau mai multe obiecte, apoi trageti obiectul(ele) pe
pictograma altei pagini pe fila paginii.

a

2008-09-26 10:05:39
Group Objects (Grupare obiecte): Puteti grupa mai multe obiecte laolaltd si manevra sau edita ca si cum

ar fi un singur obiect.
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&

Arrange Objects (Aranjare obiecte): Daca obiectele se suprapun pe o pagina, puteti schimba ordinea de
aranjare, inclusiv “Bring to Front”, “Send to Back”, “Bring Forward”, sau “Send Backward”.

Align Objects (Aliniere obiecte): Puteti alinia obiectele selectate la partea de jos, de sus, stanga sau
dreapta, sau central.

Layout

Nota: Nu puteti grupa Label Tools, Function Tools, Math Tools, Pie Chart si Bar Chart.

Identify Objects (ldentificare obiecte): Puteti indentifica un obiect cu instrumentele de trasare ca text
afisat pe pagina prin selectarea “indentified as” si puteti selecta si “tip identificare” asa cum doriti.

Marques Hendles ' Mar quee Handles 4
Copy Cirl+C A Copy CHrltC
+

Cut CirltX Cut CirltE
Clone o
Infinite Cloner or.\e.
Telete Infinite Cloner
Select A1l Cirlth Delete
Tdentified as " Select A1l Ctrlth
Tdentification Type » H Tdentified as 4

4 Identification Type Automatic
Or der 4 .

® Engilsh

¥ Order 3 &

1 Humber
Flip yoot Symbo

Layout Objects (Mod de prezentare obiecte): Sunt disponibile Auto Layout si Customized Layout.

Mirror Object (Oglindire obiect): Puteti obtine rapid un obiect in oglinda selectand “Mirror Left”, “Mirror
Right”, “Mirror Up” sau “Mirror Down”.

Show/Hide Object (Arata/ascunde obiect): Puteti alege sa afisati sau sa ascundeti un obiect.

Insert Annotation (Introducere adnotare): 1Q Interactive Education Platform va permite sa adaugati
propriile observatii si adnotari unui obiect. Adnotarile introduse pot fi re-editate sau eliminate.

Flip Object (Rotire obiect): Puteti roti obiectul orizontal sau vertical.

Insert Object to Background (Inserare obiect in fundal): Puteti insera unul sau mai multe obiecte
selectate in fundal. Obiectul(ele) introdus(e) in fundal nu pot fi manevrate si editate.

Save Object (Salvare obiect): Puteti salva unul sau mai multe obiecte ca fisiere imagine in
format .bmp, .png, .gif, .jpg, .emf, .wmf sau .tif.

Lock Object (Blocare obiect): Puteti bloca un obiect pentru a impiedica modificarea, miscarea sau rotirea
acestuia. De asemenea, il puteti debloca in orice moment.

Add Hyperlink to Object (Adaugare hiperlink la obiect): Puteti crea hyperlink pe orice obiect de pe
pagina tablei catre o pagina web, sau un fisier din computer.

1) Faceti clic dreapta pe obiectul selectat, apoi selectati “Hyperlink”, apare fereastra Hyperlink dupa cum
urmeaza:
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Hyperlink

x)

Hyperlink, to:

™ Board Page

- " Prompt

B

Sound Effect

fs Local File: | J
& o ez E] moxo [TTTTTTTTT

Flay

Launch by clicking:
e Comer lcon " Object

l:l ok | Cancel ‘

2) Puteti crea hyperlink de la obiect catre un fisier, pagina web, pagina a tablei, FTP sau website (de
exemplu www.igboard.net).

3) Daca doriti sa adaugati efect de sunet la accesarea hyperlink-ului, puteti naviga si selecta un fisier de
sunet local sau inregistrat pentru sectiunea Sound Effect.

4) Puteti alege sa deschideti link-ul apasand pictograma din colt sau obiectul in sine.

S

O

Review Operation (Revizuire operatiune): Atunci cand generati si manevrati obiecte, 1Q Interactive
Education Platform inregistreaza automat operatiunea si va permite sa le revizuiti oricand.

Review Freehand Drawing (Revizuire schitare freehand): Puteti revizui ordinea schitarii pentru obiectele
create prin instrumente Freehand Drawing. Puteti alege “Loop” din pictograma setarilor pentru a revizui in
mod repetat schitarea freehand.
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Fir=st Page

Frevious Fage

Hext Page

Lazt Fage *

Fanze
Stop
Speed L4

Toolbar Fosition 4

WP &® &9 L0 L ED ¢ (]

Hot space: puteti seta obiectele de pe pagina ca ,hot space”, clasificand si realizdnd corespondenta dintre
acest obiect si altele.

1) Hot space: alegeti unul sau mai multe obiecte pentru setare hot space prin selectarea “set as hot space”
Th meniul butonului drept.

2) Match: alegeti unul sau mai multe obiecte pentru a adauga in ,hot space” corespunzator in meniul
butonului drept.

Hot Space 1 Hot Space 2

O | Hyperlink
......... L

Rewiew Operation

Rewiew Freehand Drawing

Set az hot space

. Hot Space 2
Froperties

3) Atunci cand adaugati obiectul in ,hot space”, daca exista corespondenta, acesta va clipi, avand culoarea
verde, daca nu, va clipi, avand culoarea rosie, apoi va reveni.

Hot Space 2
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Change Object Properties (Schimbare proprietati obiect): Puteti selecta un obiect pe pagina si ii puteti
schimba proprietatile.

Object Properties

Albribaste
Colar: -
Thickness: |1 :l:
Tranzparency: |0 .=| k4
|_| o 0K | X Cancel |

3.5 Operation Review (Revizuirea operatiunii)

Atunci cand creati si manevrati obiecte, 1Q Interactive Education Platform inregistreaza automat operatiunea
si va permite sa o revizuiti oricand.

(M EWL N g 5.

Play/Pause (Redare/Pauza): reda sau pune pe pauza inregistrarea operatiunii din pagina tablei. Atunci
cand puneti pe pauza inregistrarea operatiunii, puteti face adnotari pe pagina.

Stop (Oprire): Opreste redarea inregistrarii operatiunii.

Speed (Viteza): Setarea vitezei de redare. Cu cat mai mare este multiplicarea, cu atat mai mare va fi si
viteza.

Play Current Page Only (Redare doar pagina curenta): Redarea inregistrarii operatiunii doar pe pagina
curenta.

Play from Current Page (Redare din pagina curenta): Redarea inregistrarii operatiunii din pagina curenta
in ultima pagina.

Loop (Bucla): Repeta redarea atunci cand este selectata.

Toolbar Position (Pozitie bara de unelte): Reglati pozitia barei de unelte Operation Review.
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First Fage
Prewious Page
Hext Fage
Last FPage

Speed »

Flay from Current Fage
® Play Current Page Only

Loop

Toolbar Fosition r

b 2 :. .:.'LII:

3.6 Panoul de resurse

Panoul Resource consta in 8 file, inclusiv Page, Subject Tools, Template, Resource Library, Search Tool,
Local , Courseware Making si Interactive Response Panel.
3.6.1 Pagina

Fila Page ofera 2 moduri de previzualizare: modul List si modul Tile. Pentru redenumirea paginii, faceti dublu
clic pe titlu sub pictograma paginii, apoi introduceti o denumire noua.

ol | List - Tile

Scale100%

1

2013-11-08 03:56:16

[’ Page Nark Settings

l:l Current Time 0K | Cancel |

B[R]

R
w

3.6.2 Instrumente dupa subiect

in fila Subject Tools, puteti gasi numeroase instrumente interactive utile clasificate dupa subiect. Din meniul
butonului drept, puteti sterge, redenumi, importa fisier sau folder, adauga folder nou. Puteti trage obiectul
direct intr-un folder pentru a-l salva.
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B || =-E7 Subject Tools
o] =
+-1F%7 English
ill l -7 Math
+- 7 Physics
+- 57 Chemistry
1 + ﬂ"f; Bialogy
— +- 7 Geography
- +- 57 Computer
.[' +- 5 Music
r 7 History
M +- 57 Gesture
+- % Sport
“L" Shape (13)
<[£.‘-‘7f‘ Simulation (0]
L— | Image(0)
27| Mulimedia 0)
~

Pentru a adauga un instrument dupa subiect pe pagina, puteti selecta pictograma unui instrument dupa
subiect si apasati pe pagina, apoi instrumentul va aparea pe pagina; puteti select, de asemenea, pictograma
unui instrument dupa subiect si trageti un dreptungi pe pagina tablei, apoi instrumentul va aparea pe pagina.

@ Nota:

1. Fila Subject Tools este accesibila doar dupa inregistrarea numarului de ordine,, 1QBoard, 0

cheie USB sau receptor IQClick A/B este conectat la computer.
2. Puteti sterge si redenumi instrumentele sau folderele dupé subiect auto-adaugate.

3.6.3 Template (Sablon)

Fila Template ofera diverse sabloane in format cdf. Din meniul butonului drept, puteti sterge, crea un folder
nou, importa fisier sau folder, exporta folder pentru sablon.

Pentru a deschide un sablon, selectati pictograma sablonului pe care doriti sa in inserati in tabla in zona de
previzualizare, apoi apasati pe pagina (puteti trage sablonul pe pagina), apoi sablonul relevant va fi introdus
in pagina urmatoare.

&

fiecare utilizator poate vizualiza doar sabloanele salvate in contul sau.

Nota: Template are functie de management utilizator. Pe langé sabloanele implicite,

3.6.4 Resource Library (Arhiva de resurse)

Fila Resource ofera o mare cantitate de imagini si resurse multimedia pe care le puteti utiliza Tn prezentare.
Puteti salva un obiect creat in Resource Library.

Exista trei moduri de adaugare a unei imagini sau resurse multimedia h pagina tablei:

1. Selectati o pictograma a resursei si apasati pe pagina, apoi resursa va fi introdusa in pagina;

2. Selectati o pictograma a resursei si trageti un dreptunghi pe pagina tablei, apoi resursa se va afisa potrivit
dimensiunii dreptunghiului. Atunci cand trageti obiectul, puteti apasa tasta “Shift” pentru pastrarea raportului
aspectului;

3. Selectati o pictograma a resursei si trageti pe pagina, apoi resursa va fi introdusa in pagina.
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@ Nota: Atunci cand doriti sa utilizati resurse de imagini in format .edf din folderul

Favorite, doar prima si a treia metoda sunt accesibile.

Puteti realiza adnotari pe flash-ul sau clipul video introdus in pagina. Atunci cand realizati adnotarea, fisierul
flash sau video va stationa redarea; adnotarea va fi mutata in urmatorul layer atunci cand fisierul flash sau

video porneste.

Picture  Multimedia

o, .
+- 7 Resource Library g
—| -
ilu B Recenty ~ Hew Folder
ﬁ EKefresh

Import File
Import Folder

-
S

R

b
«

Pentru redarea resursei de fisier audio/video in pagina:
Puteti seta redarea unui clip video sau capta o imagine din fisierul video si introduceti in pagina.
Pentru setarea unui clip video, apasati butonul “Video Clip”, atunci se va afisa o bara de cronometrare si

lista.
Trageti bara de cronometrare pentru a seta punctele de incepere si terminare, apoi apasati “Clip”, apoi

fisierele video decupate vor fi adaugate in lista. Puteti redenumi sau sterge aceste fisiere video decupate din

lista. Selectati un fisier video decupat si apasati “Play” pentru a-l urmari. “Play in Order” este accesibil.
ND.1 =
00:00:00-00:00:20
ND.2
00:00:20-00:00:42

Contimous Play

[TX) @)@
O

—]

WAL
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&

1. Puteti sterge si redenumi doar folderele auto-adéugate.

Nota:

2. Resource Library are functie de management utilizator. Pe 1dnga resursele implicite,
fiecare utilizator poate doar vizualiza resursele salvate in contul sau.

3.6.5 Instrumentul de cautare (Search)

Cu instrumentul Search, puteti traduce un cuvant sau o propozitie in limba tinta, puteti cduta in dictionar si
puteti cauta imagini pentru acesta. Va permite, de asemenea, sa introduceti rezultatele cautarii in pagina.

ilu |China ~| E
= Tuype
? f*" Tranzlation/Dictionary
.[' " Gallery
i Fram
O\ |Engiish =]
Q} Ta
| Chinese (Simplfied) -]
ﬂd'-‘- T Search
[
g
i

Translation/Dictionary (Traducere/Dictionar): Introduceti cuvantul sau propozitia pe care doriti sa le
traduceti sau sa le cautati in dictionar si alegeti limba sursa si limba tinta, apoi apasati “Search”. Puteti
introduce rezultatele cautarii in pagina curent apasand “Insert to Current Page”. Rezultatul cautarii introdus
in pagina poate fi re-editat prin dublu clic pe acesta.

Gallery (Galerie): Introduceti cuvantul pe care doriti sa il cautati si apasati “Search”. Puteti selecta “Open
from Webpage” pentru afisarea rezultatelor cautarii intr-o pagina web. Daca doriti sa introduceti o imagine in
rezultatele cautarii in pagina, puteti apasa pe ea si o puteti trage n orice parte libera a paginii.

3.6.6 Local

Fila Local va permite sa adaugati fisiere EDF, BMP, EMF, WMF, TIF, JPG, GIF, PNG, CDF, SWF, AVI, WMV,
ASF, DAT, MPG, MPEG, RM, RMVB, MOV, VOB si FLV in computer in pagina tablei. Pentru un fisier intr-un
alt format, puteti face dublu-clic pe pictograma pentru deschidere.

Pentru a introduce un fisier in pagina ca obiect, selectati fisierul relevant din zona de previzualizare, apoi
apasati pe pagina sau trageti fisierul pe pagina.

&

Notd: Pentru a imagine in format BMP, JPG, JPEG sau TIF, ii puteti ajusta transparenta

prin modificarea proprietatilor.

3.6.7 Panoul Courseware Making
In panoul Courseware Making, puteti adiduga efecte de animatie pentru obiecte si pagini si puteti introduce
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intrebari in suportul de curs.

= | Page Wl Guestion \|
— x
i’l—l W (] Preview
j [W Auta Preview
-I.' Or Click
ar Medium [2z)
"@ Mone
- Mo zound
7] [ —

) R W

3.6.7.1 Efect pe obiect

Puteti seta efecte pentru orice obiect de pe pagina.

Add Effect (Adaugare efect): Puteti adauga patru tipuri de animatie, “Entrance”, “Emphasis”, “Exit” si
“Motion Paths”, pentru obiectul sau obiectele selectate pe pagina curenta.

Pentru a adauga efect pe un obiect, selectati unul sau mai multe obiecte si apasati “Add Effect’, apoi
selectati un tip de efect din meniul popup.

|| “obiedt ]l | _Page ] Question |

Scale 100%
r— Add Effect — =N
lacies X 2@ x Hptmd
i Flinds
- Emphazis k Wipe
j Exit P Peek in

Motion Faths 03 amond

= i |Un Liick Box
R
— Mo sound . I
14 |

@ Nota: Afunci cand adéugati efecte, puteti previzualiza efectele addugate dacé bifati inainte

“Auto Preview”.

Dupa adaugarea efectelor, efectele se vor afisa in lista Effects potrivit ordinii.
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i, Ohject j| Pange \|| Question \|
— [F] Change 2 Remove
E - (] Preview
j [ &uta Preview

Start: lm

Speed: |Medium [2s] -
*@ Repeat: |Mone =

Sound: Mo sound -

ﬂ_“" Property: |Horizontal -
@ T 3 @) Q a 10 20 30

1 Y3 3% Pen Blinds

2 3 & Pen || Grow/Shink
fi’ 3 "'3 # Pen Erase

Set Effect (Setare efect): Puteti personaliza efectele curent selectate.

Start: IDn Click
Speed: [Medium (2 5)

Repeat: INone
Sound: INo Sound

Led Lol LefLef e

Property: IHorizontal

Puteti personaliza modul de redare a efectelor. Sistemul ofera trei moduri: “On Click” (implicit), “With
Preview” si “After Preview”.

Start: |0 Click =]
Spesd it r\-'iu:uus
Fepeat: I.-’-'«fter Previous __
Sound: |Nl:| zound ﬂ
Property: [Horizantal -]

Puteti personaliza viteza de redare a efectelor din meniul derulant. Puteti de asemenea regla viteza de
redare crescand si scazand lungimea timeline pentru un efect.

Start: an Click _v_]
Speed: lMedium (25) _v_]

Repeat: S'OW [3 S] ‘_r ‘-L @Eﬁ E% 0 10 0 a0
. [Medium (2 S - -

Sound; | e 29 [ 3 St Linegl{d[Phinds R

Property: [Very Fast [(0.55] 2 Y3 3y Line Peek in

Sistemul ofera numeroase tipuri diferite de timpi de repetare.
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Start: |On Click |
Speed: |Medium [2s) |
Repeat: |N|:une j
S ound: M one
Froperhy:
kil Mt Click,
il the End of Current
Cuzgtomize]

Sistemul va ofera peste 20 tipuri de efecte de sunet.
Start; |On Click

Speed: |Medium [2s)

Fepeat: |NDHE

=l
=l
=l
S ound: |N|:| zound ﬂ

Mo zound
Explode
Suction
Harmmer
T ypevuriter

Click.

Yoltage

Chirne W

~

Property:

Meniul derulant al proprietatii poate varia potrivit diferitelor efecte de animatie. Puteti ajusta valoarea
proprietatii pentru a schimba efectul redarii.

Start. |0 Click |
Speed: |Medium [23] j
Fiepeat: |N|:|ne ﬂ
Sound; |N|:| zound j

Property: |H|:|ri2|:|ntal j
Harizontal |

Edit Effect (Editare efect): Puteti schimba efectele de animatie si puteti ajusta ordinea redarii.

Pentru modificarea unui efect, selectati obiectul pe care doriti sa il modificati si apasati “Change”, apoi
selectati efectele de animatie corespunzatoare din meniul derulant.

[%] Charge ¢ Remove

Empha=is r Hipe

Exit * Feek in

Motion Paths P Diamond
Bax

Pentru a schimba ordinea de redare, selectati obiectul din lista Animation Object, apoi apasati “Move up”

¥ sau “Move down” *F.
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Object 7| Page \|| [uestion \|
E Change 2 Remove
I [ Preview

W Auto Preview

Start: ’m
Speed: W
M Repeat: ’m
— Sound: ’m
i‘l_‘_' Froperty: ’m
pltsaaf o A @
E)? 1 YA 3 Pen | Blinds

[ Move up[For | | GrowsShink
‘ar
A |375 % Pen |LEmse |

Remove Effect (Eliminare efect): Puteti indeparta efectele de pe obiect de care nu aveti nevoie din lista
Animation Object. Selectati obiectul animat pe care doriti sa il eliminati, apoi apasati “Remove”.

&

1. Atunci cand obiectul este indepértat, toate efectele adaugate pe acesta vor fi sterse automat.

Nota:

2. Puteti indepérta numeroase obiecte animate in acelasi timp apdsénd tasta “Shift”.

Auto Preview (Previzualizare automata): Puteti previzualiza efectele pe obiectul selectat. Selectati
obiectul pe care doriti sa realziati previzualizarea, apoi apasati “Current Preview”. Dupa ce efectul
previzualizarii este finalizat, software-ul va opri automat previzualizarea.

Playing Preview (Redare previzualizare): Aceasta functie va permite sa previzualizati toate efectele pe
obiect din pagina curenta.

3.6.7.2 Efect pe pagina

Add Page Effect (Adaugare efect pagina): Pentru a adauga efecte pe o pagina, apasati “Page” si selectati
efectul relevant din meniul derulant.
3] Add

BElind= Horizontal
Blinds Wertical
Comb Horizental
Comb Vertieal

Cover down

Cower Left

Cower Right

Cower up

Split Horizonmtal in
Split Horizontal out
Split Wertical in
Split Wertical out

Dupa adaugarea efectelor, efectele se vor afisa in lista Effects potrivit ordinii si va aparea o pictograma mica
in coltul din stanga sus al pictogramei paginii.
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® &8 2. .2 W 7

3 |F'-3EIE E Blinds Horizontal

Apasati “Apply to All Pages”, apoi tot restul paginilor vor imparti aceleasi efecte cu cea curenta.

- Object Page Question
_— 3 Change 2 Remove
i'[u B Play (] Preview
1 W Auto Preview

¥
o

Speed: | Medium [23) -

M Sound: |Mo sound -
Apply to All Pages
aal |
N & & [0 5 10 15
E)? IF'age 1 Blinds Horizantal

&

Customize Page Effect (Personalizare efect de pagina): Puteti personaliza efectele paginii, inclusiv
viteza de redare si sunetul.

Selectati efectul paginii pe care doriti sa il personalizati, apoi selectati viteza dorita din lista Speed. Puteti
regla, de asemenea, viteza de redare crescand si reducand lungimea timeline pentru un efect.

=l

Speed: | b edium (2]
YWery Slow [Dz]
Slow [ 2]
Medium [2z]
Fazt [12]

Yery Fast [0.5z)

Puteti selecta efectul de sunet dorit din lista Sound.

Sound:

Speed: | ki edium [22]

E

Sound: | Mo zound

El

Mo zound

E

E:-:EIcu:Ie

Harnmer

T ypenriter
Click,
Yaltage
Chirne

W

Change Page Effect (Schimbare efect de pagina): Puteti schimba efectele paginii conform nevoilor
propriu-zise. Apasati “Change” si selectati efectul paginii pe care doriti sa il schimbati, apoi alegeti un efect
de pagina dorit.

Delete Page Effect (Stergere efect de pagina): Puteti sterge orice efect de pagina doriti. Selectati efectul
paginii pe care doriti sa il stergeti, apoi apasati “Remove”.
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@ Nota: Puteti, de asemenea, indepéarta efectele de paginé prin stergerea paginii. Pentru a

sterge mai multe efecte de animatie in acelasi timp, apasati tasta “Shift” si selectati-le una dupa

3.6.7.3 Adaugare chestionar interactiv

IQ Interactive Education Platform prevede sase tipuri de intrebari, inclusiv variantd unica de raspuns
(Monomial Choice), varianta multipla de raspuns (Multiple Choice), adevarat sau fals (True or False),
completare de spatii libere (Gap Filling) si sortare in ordine (Sort in Order), care va pot ajuta sa treziti
interesul cursantilor in masura mai mare.

Apasati pictograma tipului de intrebare pe care doriti sa o introduceti in panoul Question Setting si apasati
“Insert”, apoi tipul intrebarii pe care o selectati va fi afisat pe pagina curenta.

Bluntitled - 10 Interactive Rducation Flatfors Clazs:Default Clasz Subject:Defaalt Subject
Dile [di: Yiev asert Farmat Dree JTools Vides Confarence [Lage Show Syites Spttings Qeary

ﬁ Obenct Poe | Ouestion Scae 100X
| Irdeeartoes Ronpirne Fuam .
, . 00:20
il ’7;’_ !7;',' Double-click here to enter question.
S O Palse : -
I’ Double-click here to enter Option A.
= [EYSY T (XyE¥ Double-click here to enter Oplion B.
\QA B — 23 ) p
B B Double-click here to enter Option C.
M xyz ? xy:? Double-click here to enter Option D.
4 k= ¢ [
3 018— OK g
Ed
bt | Oehdsr
[ Quesion | | Prevew |
Octons: [t -
Comect Anposr
fA B CC CD
: v lee FO' 3
0 Aot 10 |
= %
| — OO0 tl
-3

Edit Question (Editare intrebare): Puteti edita intrebarile interactive pe care le introduceti.
Pentru activarea casetei de text Title sau Option, puteti faceti dublu clic pe caseta de text, sau apasati “Insert

y X s . C o el
Text” si caseta de text in consecinta, sau selectati caseta de text si apasati == in Marquee Handles.
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M3 Sans Serf =l 2 B Al —xx,IEHB

Double—c lbicr—rrer T
Double—click here to enter

Double—click here to enter

Editati intrebarea din caseta de text. Pentru editarea casetei de text, apasati pur si simplu partea alba a

paginii. Puteti trage titlul sau caseta de text a optiunii pentru schimbarea pozitiei.
Scale: 1% 00:20
1+1=7
Al
B.2
C.3
D. 4

o

Customize Question (Personalizare intrebare): Puteti schimba proprietatile intrebarii.

@ Notd: In Gap Filling, puteti stabili unul sau mai multe réspunsuri corecte pentru o intrebare. Fiecare linie reprezinté

un raspuns corect (de exemplu, _+_=2, raspunsul poate fi 1,1; 0,2; 2,0.). Consultati exemplul de imagine de mai sus.

Response Settings (Setari raspuns): Puteti adauga link si sunet pentru raspunsurile corecte si gresite.
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X

Response Settings

iLomect Answer Hespanse: . Wrong Answer Responze

Link. b

" File or ‘Webpage
" Board Page

" Animation Object
' Prompt WwWindow

" Mothing

Prompt Message:  |Congratulations! Your answer is comect!

Add Sound

& Lacal File | [
¢ Audio Record [E omaoe [P LT

[

Ok | Cancel |

Courseware Information (Informatii suport de curs): Puteti verifica totalul intrebarilor, totalul punctelor, totalul
incercarilor si numarul intrebarilor fara raspunsuri aici.
Courseware Information El

Courseware |nformation

Tatal questions:|‘|

Total pu:uint$:|'| a

Tatal time:|2D

Cluestionfz] without answer;

Cancel

Apasati “exam” pe panou pentru a verifica raspunsul tuturor intrebarilor si setarile de scor din actualul suport de
curs.

61



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

e Object \|| Fage Guestion \[
|nteractive Response m
Mo, | Answer | Score |
i”_l 1 &, 10
— ol 2 True; 10
2" E

3.7 Instrumente de asistare (Assistant Tools)

3.7.1 Instrumente ecran (Screen Tools)

IQ Interactive Education Platform va ofera tipuri de instrumente de ecran, inclusiv Spotlight, Reveal Screen,
Screen Arrow, Highlight si Black Screen. Puteti selecta aceste instrumente din bara de meniu ,Tools”, bara
Assistant Tools sau bara de instrumente mobild. De asemenea, puteti utiliza instrumente de trasare pentru a face
adnotari atunci cand folositi aceste instrumente de ecran.

Spotlight (Spot luminos) &e: Puteti trage marginea pentru a face zoom si muta Spotlight. Se poate utiliza

layer-ul inferior al zonei evidentiate. Puteti apasa ' in partea dreaptd jos pe ecran pentru ajustarea

proprietatilor Spotlight.

Background Color

Transparency
Shape

Background Ficture
Reset Lo Default

Pen

Reveal Screen (Afisare ecran): Sunt prevazute trei metode de afisare: sus-jos, stanga-dreapta, toate

directiile. Se poate utiliza zona neacoperitd. Puteti apdsa *“ in partea dreaptd jos pe ecran pentru

ajustarea proprietatilor functiei Reveal Screen.
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Screen Arrow (Sageata ecran): Puteti plasa o sageata mare pe ecranul interactiv pentru a atrage atentia
asupra zonei ecranului. Faceti clic dreapta pe sageata, puteti schimba culoarea fundalului, directia si
transparenta sagetii.

arrow direction will follow with

Click and hold this position, the
¥our move.

Background color »

Arrow direction »
Transparency 4
Reset to default

move the arrow without changing

Click and hold this position to
its direction.

Exit program

Black Screen (Ecran negru): Puteti afisa un fundal de ecran negru, cum ar fi culoare, imagine, mesaj de
instructiuni, pentru a atrage atentia sau indicarea urmatorului pas in instruire. Puteti seta timpul pentru
ecranul negru. Pentru a selecta Black Screen inainte de expirarea timpului, apasati “Ctrl+Alt+E”.

Background Color L4

Font Hawe a rest!

Transparency 4 Hone

Time Settings Customized
Background Fieture
Re=zet to Defanlt

Fan
Clear
Change Fen Color

Exit

Highlight (Evidentiere): Puteti apasa ** in partea dreapta jos a ecranului pentru ajustarea proprietatilor

Highlight, cum ar fi culoarea fundalului si transparenta. Si puteti selecta Single Spotlight sau Multi Spotlights
pentru a evidentia una sau mai multe zone de atentie.
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3.7.2 Instrumente etichetare (Label Tools)

IQ Interactive Education Platform va ofera tipuri de instrumente de etichetare, inclusiv Dimension Label, Angle
Label, Dividers, Ruler, Protractor, Isosceles Right Triangle si 30°Right Triangle. Puteti selecta Lable Tools prin

selectarea ““. din bara de meniu “Tools”, bara Assistant Tools sau bara de instrumente mobila.

ff&réf J. = |

Dimension Label (Etichetd dimensiune): Realizati o etichetd de dimensiune (Dimension Label) pentru
adnotarea distantei dintre doua puncte. Pentru addugarea unei etichete de dimensiune (Dimension Label) pe
pagina, mutati cursorul pe pagina, determinati punctul de pornire a dimensiunii si apasati, apoi mutati
cursorul Tn alt punct pe pagina si apasati. Aceste doua puncte vor fi conectate automat, iar lungimea va fi
afisata.

6.6

Cm

Angle Label (Eticheta unghi): Puteti utiliza instrumentul Angle Label pentru masurarea unui unghi si
modificati din nou amplitudinea unghiului. Pentru adaugarea unui Angle Label pe pagina, mutati cursorul pe
pagina si apasati pentru a determina vertexul, apasati din nou pentru a determina o latura a unghiului, apoi
mutati cursorul, se va afisa pe pagina unghiul relevant.

the first side the second side

rb the second side the first side

o 300.8
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&

in sens invers acelor de ceasornic fata de prima.

Nota: Gradul afisat al Angle Label este gradul creat de rotirea celei de-a doua laturi

Dividers (Divizori): Puteti utiliza instrumentul Dividers pentru a trasa un arc de cerc sau un sector.

Partea superioara
Afisare lungimea razei

Bratul drept
Bratul stang ‘ .

Instrument de trasare

Pentru mutarea divizorilor, apasati bratul stang sau drept al divizorilor si tineti apasat pentru a muta divizorii
pentru schimbarea pozitiei;

Pentru schimbarea razei, apasati bratul drept al divizorilor si tineti apasat pentru a muta orizontal la stanga
sau la dreapta, apoi lungimea razei se va schimba si va fi afisata pe divizori,

Pentru a trasa un arc de cerc sau un sector, apasati si tineti apasat instrumentul de trasare pe divizori, apoi
rotiti pentru trasare.

Puteti modifica proprietatile din meniul butonului drept, cum ar fi culoare, transparenta, cifre zecimale, unitati
(exista cm, mm, pix, inci in lista derulant&; puteti tasta manual o unitate de care aveti nevoie),
Ruler (Rigla): Puteti utiliza Ruler pentru masurarea obiectelor si trasati o linie de orice dimensiune
particulara (10 cm implicit; apta de extindere la infinit). Pentru adaugarea unei rigle pe pagina, mutati
cursorul pe pagina, determinati pozitia riglei Si apasati, apoi rigla se va afisa pe pagina tablei.
[l et A R i A A B i

Ommifs 25 3 =& °5 B £ 6 9
o

Puteti utiliza, de asemenea, instrumentele Freehand Drawing sau instrumentul Line pentru trasarea unei linii
drepte de o anumita lungime in lungul scalelor riglei. Atunci cand este rotita rigla, unghiul curent de rotatie
este afisat in centrul riglei.

Protractor (Raportor): Puteti adauga un raportor pe pagina tablei. Puteti utiliza raportorul pentru a masura
unghiul si trasa arce de cerc cu un anumit unghi. Pentru adaugarea unui raportor pe pagina, mutati cursorul
pe pagina, determinati pozitia raportorului si apasati, apoi se va afisa pe pagina raportorul.
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Puteti selecta si Arc, Solid Sector sau Hollow Sector din meniul butonului drept, apoi folositi instrumentele
Freehand Drawing sau instrumentul Line pentru a trasa forma selectata de-a lungul scalei raportorului.

Right Triangle (Triunghi dreptunghic): Sunt prevazute doua instrumente Right Triangle, Isosceles Right
Triangle si 30° Right Triangle. Pentru a adauga un triunghi dreptunghic (Right Triangle) pe pagina, mutati
cursorul pe pagina, determinati pozitia triunghiului dreptunghic si apasati, apoi se va afisa triunghiul
dreptunghic pe pagina.

—(0
= o
s e
= = 02
] — (1)
S 8
S 2 3l 4 5 A ok e IR
(i T G [ [ I e ol M

Triunghi dreptunghic isoscel Triunghi dreptunghic cu unghi de 30°

Puteti utiliza instrumentele Freehand Drawing si instrumentul Line pentru a trasa o linie dreapta de-a lungul
scalelor triunghiului dreptunghic. Atunci cand rotiti triunghiul dreptunghic, unghiul curent de rotatie se va
afisa in centrul triunghiului dreptunghic.

3.7.3 Captura ecranului (Screen capture)

Pentru accesarea functiei Screen Capture, puteti apasa “Tools” in bara de meniu, sau apasati kel in bara de
instrumente Assistant Tools, sau apasati el in bara de instrumente mobil.
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Pentru o captura a ecranului complet: apasati “Full Screen Capturelﬁ” pentru captura Tntregului ecran.

Pentru o captura ferestrei pe ecran: apasati butonul “Window Capture@” pe bara de instrumente, selectati

fereastra pe care doriti sa o captati si apasati fereastra.

Pentru o capturad a zonei dreptunghiulare a ecranului: apasati “Area Capturelt=l", apoi apasati si trageti

cursorul pentru a defini zona dreptunghiulara pe care doriti sa o captati;

Pentru o captura a zonei freehand: apasati “Freehand Capture [E] ”, apoi apasati si trageti cursorul pentru

definirea libera a zonei pe care doriti sa o captati.

Puteti apasa si x pentru a selecta metoda de introducere a capturii ecranului. Sunt accesibile “Insert to

current page” si “Insert to new page”.

® Tnsert to Current Page

Inzert to Hew Fage

3.7.4 Inregistrarea si redarea ecranului (Screen Record and Playing)

Pentru functia Screen Record, puteti apasa “Tools” in bara de meniu, sau apasati i.J in bara de

instrumente Assistant Tools, sau apasati LJ n bara de instrumente mobila.

Screen Record (inregistrare ecran): Pentru o inregistrare a ecranului, selectati stilul de inregistrare dorit
din “Options”. Se poate ajusta si calitatea clipului video.

Sereen Record Start
Conwertor »
Fla
Special Tools r =
Freguently Used Applications IEESNE N ® Fyl]l Screen Record

Window Record
Area Record

Record Sound
® Nlo Hot Record Sound

® FRecord Operating Area Only
Record All Areas

¥ideo Huality 3

Record Setting ...

e
Apasati , apare o fereastra Prompt, apasati “OK”, atunci apare o fereastra de salvare a fisierului.

Determinati denumirea si calea fisierului, apoi apasati “Save” pentru a incepe inregistrarea.
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Save AVI File ?X
Save in: |[DMyDocuments v| Q&
=3 @Mv Music
& 2’ (2} my Pictures
My Recent Emy videos
Documents
@
Desktop
My Documents
Record the screen now? My Computer
File name: |m V] [ Save ]
0 Save as lype: AVl Movie Files [*.avi v Cancel
Ok I Cancel | g | e Fles L.avi | [ ]
My Network

@ Nota: Puteti salva calea implicita a clipului video din “Options > Save Path > Default Path”.

Tn timpul inregistrarii, puteti apasa |I| pentru a stationa inregistrarea si puteti apasa pentru finalizarea
inregistrarii.

Video Player (Player video) II:

% S¥F Convertor Z@”‘Zl
File Flay Zoon
Pu < J

| B

Convertor: Puteti converti fisierul avi inregistrat in format swf, wmy, flv si exe.
AVI to SHF
AVI to WMV/FLV
SHF to EXE

3.7.5 Instrumente speciale (Special Tools)

IQ Interactive Education Platform ofera si instrumente utile, inclusiv Dice, Calculator, Magnifier, Tickertape
Scrolling, Clock si On—Screen Keyboard, Layer Perspective, Video Capture si Audio Record.
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=

n bara de meniu, sau apasati L% in

Pentru accesarea instrumentelor Special Tools, puteti apasa “Tools

H - . s
bara de meniu Assistant Tools, sau apasati J in bara de instrumente mobila.

(esQEOmmED 1 -

Dice (Zaruri)':'}: Puteti utiliza Dice pentru a genera 1-7 numere aleatorii. Si puteti apasa “Parameter

setting” pentru a seta valoarea maxima si cantitatea numerica.

Parameter Settings &l
Wl I
Maximun Value: g Funber Quantity: || 5'
....... The maximum walue and number gquantity shall be within 99 and T respectively!
Settings | Generate ‘
W | |

Calculator (Calculator)“" : IQ Interactive Education Platform poate apela calculatorul din sistemul de

operare.

Magnifier (Lupé)Q:Lupa poate focaliza usor pe anumite zone ale ecranului. Din meniul butonului drept

puteti modifica proprietatile lupei (Magnifier Properties), cum ar fi forma lupei, scala, dimensiunea ferestrei
etc.

Tickertape (Banda) : Puteti crea banda cu derulare pe ecran pentru afisarea mesajului.

Apare fereastra Tickertape Settings dupa cum urmeaza, puteti schimba proprietatile, daca este necesar:

Tickertape Settings. . N
Message: |F'Iea$e keep guiet! v Loop
Fopt | M5 Sans Seri = .
Background: “:l ch/hite j
Tranzsparency: |-I oo ﬂ s
Speed: | M ediuim j
Dtz |Fr|:|m Left to Right ﬂ
Scrall Length: | acreen Width j
D Cancel |

Clock and Timer (Ceas si temporizator) : Instrumentul Clock va permite sa afisati un ceas sau un

temporizator pe ecran. Puteti personaliza Clock apasand pictograma .
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Clock Settings X Clock Settings &)
{ Backaioind Sefiings I Timer Settings I Background Settings T t|_r_'_|g___s"'|
Backgiound Settings Counting Time
0 % How 5 Z| Minte 0 = Second
Link tor
" Mothing & File or Webpage
B B el ,—L| " Board Page © Prompt Wwindow
(" Background image: [
Transparency: 30 = %
& Lacal Fils [ E
¢ pudio Record E owocon [TTTTTTTTT]
Play
I:l oK Cancel I:l Ok Caneel

On-screen Keyboard (Tastatura ecranului) |:|: IQ Interactive Education Platform poate apela tastatura

de pe ecran din sistemul de operare.

Layer Perspective (Perspectiva Iayer—ului)@: Cu Layer Perspective, perspectiva layer-elor de obiecte

multiple si se poate obtine afisarea obiectului sau imaginii de mai jos.
Pentru utilizarea Layer Perspective, mutati pe layer-ele suprapuse.

Implicit, numarul de layer-e de perspectiva este de unul; dar puteti face clic dreapta pe instrument sau
apasati 2 dreapta sus pentru a seta layer-ele de forma, transparenta si perspectiva.

e

Shape ¥
Seale »
Window Size »

Statie Display

Rewversze

Exit

Video Capture (Captura video): Cu Video Capture, camera de conectare sau clipul video DV se poate
afisa. Si puteti captura clipul video pe pagina tablei.

Pentru utilizarea Video Capture, apasati® pe fereastra Video Capture, camera de conectare sau video DV

se va afisa pe software. Si puteti apasa & pentru a seta rezolutia clipului video.
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& Video Capture

@ Notd: Daca existd mai multe camera si clipuri video DV care se conecteaza la

computer in acelagi timp, puteti schimba sursa video.

Puteti apasa, de asemenea & setasa introduceti clipul video capturat la pagina curenta sau la pagina

noua, apoi apasati . pentru a porni captura.

Audio Record (Inregistrare audio): puteti inregistra clipul audio si reda prin introducerea figierelor audio in
pagina.

Recorder

(o] wooss | J TP T 111

Puteti apasa, de asemenea, pictograma de inregistrare audio pentru inregistrarea audio in bara, apasati din
nou pentru oprire, iar fisierul audio inregistrat va conecta obiectul automat.
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LS 0 Hx AR AR

3.7.6 Tasta de asistent (One-key Wizard)

Apasati %] in bara de instrumente mobila pentru inchiderea ferestrei curente.
Apasati [=] in bara de instrumente mobila pentru minimizarea ferestrei curente.

&

personaliza bara de instrumente Floating Tools Tn System Settings>Toolbar din bara de meniu.

Nota: Implicit, aceste doud pictograme nu sunt in bara de instrumente Floating Tools, puteti

3.7.7 Acces rapid la aplicatiile utilizate frecvent (Frequently Used Applications)

Cu Frequently Used Applications, puteti obtine accesul rapid la orice program si fisier extern.
Pentru accesarea Frenquently Used Applications, apasati “Frequently Used Applications” in bara de meniu,

sau apasati % n bara de instrumente Assistant Tools, sau apasati ©& in bara de instrumente mobila, si
apare bara de instrumente Application (afiseaza implicit IE Program).

‘@ & ™

Apoi apasati pictograma unei scurtaturi in bara de meniu pentru a deschide direct programul extern sau

fisierul. Tntre timp, puteti apasa @ pentru a adauga sau sterge orice aplicatie.

3.7.8 Fereastra incorporata (Embedded window)

Cu Embedded Window @, puteti incorpora documente office (doc, xls, ppt, docx, xIsx si pptx) in pagina
tablei si le puteti edita, de asemenea.

Pentru a adauga o fereastra incorporatéd (Embedded Window) pe pagind, selectati “Embedded Window” in
bara de meniu, sau apasati =l in bara de instrumente Assistant Tools, sau apasati =l n bara de
instrumente mobild; apoi mutati cursorul in pozitia pe care doriti s& o incorporati si apasati o singura data.
Apare fereastra Open, dupa cum urmeaza:

Open §|

(¢ File " 'Web Page

= [E]

(] | Cancel |
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Puteti selecta un fisier sau o pagina web pe care doriti sa le deschideti, apoi apasati “OK”, fisierul sau pagina
web selectate vor fi incorporate in pagina tablei.

G
\BETURNSTAR

,\/’

N B

<

>
O L O M E] E httpfmwwigboard net E E:

Apasati pictogramele de la partea inferioara pentru operatiunea corespunzatoare:

Open C Pentru a redechide fisierul sau pagina web pe care doriti sa o
(Deschidere) " | incorporati.
Read LJ Pentru citirea fisierului sau pagina web deschisa.
(Citire)
Play E_J‘ Pentru redarea fisierului deschis.
(Redare)
Pause E_JI Pentru stationarea redarii curente.
(Pauza)
Stop C Pentru oprirea redarii curente.
(Oprire)
Save @ 1 | Pentru salvarea word si excel revizuite de utilizatorul curent.
=)
(Salvare) —
Zoom in E— Pentru focalizarea pe documentul sau pagina web office
(Mérire) “4 | deschisa.
Zoom out E_, Pentru marirea documentului office sau paginii web deschise.
(Micsorare)
Maximize D Pentru Maximizarea ferestrei.
L
(Maximizare)
Restore a Pentru restabilirea ferestrei maximizate la cea initiala.
(Restabilire) |
Close G Pentru inchiderea ferestrei incorporate si se va afisa pe pagina
(Inchidere) ““ | tablei ca obiect.

&

3.7.9 Instrumentul Shade Tool

Nota: Pentru windows XP, este necesard actualizarea pe IE7 pentru marirea/micsorarea pagina web.

Cu Shade Tool, puteti nuanta continutul de pe pagina tablei. Uneori, este util in instrumente sau demo.
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” A

Pentru adaugarea Shade Tool pe pagina, selectati “Shade Tool” in bara de meniu, sau apasati % n bara

de instrumente Assistant Tools, sau apasati | 1 bara de instrumente mobila.

Pentru a trage un dretunghi pentru nuantarea continutului pe pagina tablei, puteti modifica dimensiunea
nuantarii apasand dreptunghiul si tinand apasat si mutati sau apasati butonul de tragere "« in coltul din
dreapta jos si tinand apasat pentru a muta.

=

4

Faceti clic dreapta pe intrumentul Shade Tool, puteti seta efectul de afisare prin selectarea “Reveal” sau
“Fill” sau “Full Screen”. Puteti, de asemenea, realiza adnotarea pe zona de fundal a instrumentului Shade
Tool apasand “Annotation”. Apasati “Clean Annotation” pentru a elimina adnotarea. Daca inchideti Shade
Tool fara selectarea “Clean Annotation” sau “Reset to Default”, adnotarea va fi afisata data urmatoare atunci
cand utilizati instrumentul Shade Tool.

EI Reweal

Fill
Full Screen

Erush

Close

« 3
| S

Pentru inchiderea instrumentului Shade Tool, puteti face dublu clic pe acesta sau selectati “Close” in meniul
butonului drept.

&

flash, embedded window si imagine dinamicéa gif.

Notd: Instrumentul de nuantare nu poate nuanta ferestrele suspendate inclusiv video,

3.7.10 Text to Speech (Redare vocala text)
Cu instrumentul Text to Speech, textul de pe pagina tablei poate fi citit cu voce tare.

Pentru utilizarea instrumentului Text to Speech, selectati “Text to Speech” in bara de meniu, sau apasati »
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in bara de instrumente Assistant Tools, sau apasati V4 in bara de instrumente mobila.

r’ |9 - JE]

Mutati cursorul pe textul pentru care doriti citirea si apasati pe text, va incepe citirea textului. Implicit, textul
este citit Tn limba chineza. Puteti apasa pe bara de setari de mai sus pentru a modifica din limba

. o A s o .. . an . L L.
chineza in limba engleza. Puteti ajusta viteza ¥ si volumul *E pentru citire.

@ Nota- Utilizatorul poate descérca si instala altd baza de date de voce TTS de pe internet.

Dupa instalare, limba instalata va fi adaugata in lista Setting .

3.8 Video-conferinta (Video conference)

Video-conferinta poate aduce impreuna oameni din locuri diferite pentru o intrunire. Cu aceasta functie, se
pot obtine tot felul de caracteristici interactive in timp real, cum ar fi conversatii video, partajarea ecranului,
intercomunicatii de voce si text chat.

@ Notd: Aceasta functie este disponibild doar atunci cand o tabla interactiva 1QBoard sau un

adaptor USB sunt conectate.

3.8.1 Crearea unei conferinte (Create a Conference)

Pentru crearea unei conferinte:
Selectati “Video Conference > Create Conference” in bara de meniu, apoi va aparea o fereastra
Conference.

Create a Conference &l

Marme:

|Admin

IF:

|1 92168142 (hB.22122.110)

|:| Dptions | TR T

Cancel |

Puteti modifica denumirea daca este necesar si daca aveti numeroase IP-uri, puteti selecta un IP prin caseta
de introducere a adresei IP. Apasati “OK”. Video-conferinta este creata.
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Wideo Conference 192,168.1.42 { 55,22
Chat |
& Admin ]

3.8.2 Participarea la o conferinta (Join a Conference)

Pentru alaturarea intr-o conferinta creata, selectati “Video Conference > Join Conference”in bara de meniu,
apoi va aparea fereastra Join Conference.

Join Conference

Flease enter server address:

MName:

|GUEST

RN Options | ok | Canc:ell

Apasati butonul “Options” in fereastra Join Conference si setati IP-ul local, dispozitivul de intrare audio si
dispozitivul video. Apasati “OK”, acum puteti accesa fereastra conferintei pentru a participa.

& Adrin [ O]
& Local(GUEST) B &

3.8.3 Pe durata conferintei

Ascunde/afiseaza fereastra video a oricarui participant (Hide/Show The Video Window of Any
Participant): Dupa alaturarea intr-o conferinta, fereastra video locala si fereastra video a prezentatorului
conferintei sunt afisate automat pe desktop. Puteti ascunde si afisa fereastra video a oricarui participant
apasand L] langa numele participantului.
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Partajare desktop participanti (Share Desktops of Participants): Participantii pot partaja desktop-urile

intre ei, apasand = Participantii pot utiliza aceasta functie doar dupa confirmarea prezentatorului.

Activare/dezactivare microfon si difuzor (Enable/Disable Microphone and Speaker): Puteti bifa ‘? Si

U sau nu sa activati sau sa dezactivati microfonul si difuzorul. Puteti utiliza si cursoarele de langa pentru
reglarea volumului microfonului si difuzorului.

in plus, puteti activa si dezactiva microfonul si difuzorul apz"asénd"—""ﬂ l&nga numele participantului in tab-ul
User.

Trimitere mesaj catre alti participanti (Send Message to Other Participants): Orice participant poate

I_—=- . R
trimite mesaje altora. Selectati tab-ul “Chat” sau apasati butonul W si introduceti mesajul in caseta de text,

apoi apasati @ pentru a trimite mesajul.

Video Conference 192,168.1.42 ( 58.22.122.1 [=]{%]
tember | Chat

[Say to Al [10:42:38]:
Hella

[Say to GUEST [10:42:47]:
Hella

GLEST

El
S,
i

3.8.4 Parasirea unei conferinte

[ . o . .
Orice participant poate apasa X/ din drepata sus a ferestrei Video Conference pentru a parasi conferinta;
Prezentatorul unei conferinte poate forta un participant sa paraseasca conferinta apasand 3] langa numele
participantului in tab-ul User.

3.9 Setarile sistemului (System Settings)

Panoul System Settings va permite sa modificati proprietatile implicite ale instrumentelor Drawing Tools,
Toolbars, Quick access, Operating setting si alte setari.

Pentru a deschide panoul System Settings, puteti apasa “System Settings” in bara de meniu; sau apasati
pictograma barei de sarcini 1Q Interactive Education Platform Tn coltul din dreapta jos, apoi selectati “System
Settings”.

Reset to Dafault (Resetare la valoare implicita): Restabileste toate setarile sistemului la setarile din
fabrica.

Export Configuration (Configurare export): Dupa finalizarea tuturor setarilor, puteti exporta setarea si o
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puteti salva ca fisier de configurare pentru utilizare ulterioara.
Import Configuration (Configurare import): Puteti importa fisierul de configurare salvat inainte.

Freehand Drawing Tool Properties (proprietati instrumente Freehand Drawing): Puteti schimba
proprietatile implicite ale instrumentelor Drawing Tools, cum ar fi culoare, grosime, transparenta.

System Settings §|

Drawing Tools Properties

Toolbars

Buick Access ™ Always Use Customized Drawing Tools Properties

Operating Settings v Always Use Default Drawing Tools Properties
. Default Drawing T ools Properties
Qther Settings 1
Pencil Bruzh Pen Pen “Washing Brush | Board Brush Line
Other Settings 2 Shapes Function Paint ta Paint Table Text
Dimengion Label | Angle Label Diividers Protractor Magic Pen

Color: | cBlack i
Thickness: |1 =
Transparency: |0 ¥ %

Reset to Default
Irport Configuration
Export Configuration

Canecel |

Toolbar Settings (Setarile barei de instrumente): Puteti personaliza pictogramele in bara de instrumente
Drawing Tools, bara de instrumente Common Tools, bara de instrumente Assistant Tools, bara de
instrumente mobila, panoul Resources si Subject Tools.
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System Settings

Drawing Tools Properties
Toolbars

Quick Access
Operating Settings
Other Settings 1

Other Settings 2

Reset to Default
Impart Configuration
E xpart Configuration

| Cormrnon Tools j Selected List

X

Mew

\ Open

H Save
_.gg 4dd Page

* Delete Page
== Copy
Cut

R
Paste

& Zoom in

EERERR

Cancel |

Quick Access Settings (Setari acces rapid): Puteti adauga cel mult 20 aplicatii in sistemul de operare din
scurtaturile de aplicatie (Application Shortcuts). Tool Shortcut este pentru taste scurte pe tabla interactiva
IQBoard. Cel mult 8 instrumente se pot adauga in Tool Shortcut.

System Settings

Drawing Toals Properties

Toolbars
Quick Access

Operating 5 ettings
Other Settings 1

Other Settings 2

Reset to Default
Import Configuration
Export Configuration

v Application Shortcut
" Tool Shortcut
Application Shortout

X

Pragrarn Mame | Frograrm Path
@iexplore. ene C:AProgram Files\lntemet Explorersiesplare. exe
< | =
Aidd Delete |
Cancel |

Operating Settings (Setari de operare): Apasadnd “Operating Setting

” A
|

accesa Save Setting, Page Background Setting, Symbol Setting si Auto Group Setting.

n panoul System Settings, puteti
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System Settings E|

Drawing Tools Properties

Toolbars

Quick Access Save Settings

Operating Settings {# Sawe Inzerted File az Duplicate
(" Sawve Inserted File az Shortcut

Other Settings 1

Other Settings 2 Page Background

Default background color: [ chwhite -

D efault background picture:

Syrnbal
D efault frame color: W :Black hd
D efault filling colar: B -FElack -

Feset to Default Auto Group Settings
Irmpart Configuration f¢ Enable Time interval: 1000 2 ms
) ) " Disable Distance: 200 +| pix
Expaort Configuration

Cancel |

Pentru salvarea setarilor, daca alegeti “Save Inserted File as Duplicate”, fisierul introdus cum ar fi video,
Flash, si fisierele deschise in fereastra incorporata vor fi salvate ca duplicat in lista resurselor cdf sau cdp;
Daca alegeti “Save Inserted File as Shortcut”, fisierul introdus cum ar fi video, Flash, si fisierele deschise in
fereastra incorporata vor fi salvate prin memorarea locatiei fisierelor.

Cu functia Set Default, puteti, de asemenea, seta culoarea implicitd a fundalului si imaginea implicita a
fundalului.
Cu functia Symbol, puteti seta culoarea implicita a cadrului si culoarea implicita de umplere a simbolului.

Daca activati Auto Group Settings, atuncicand desenati sau scrieti pe un ecran interactiv cu instrumente
Freehand Drawing (inclusiv pencil, pen, brush pen, washing brush si creative pen), IQ Interactive Education
Platform va grupa automat obiectele pe care le creati in imediata vecinatate, permitandu-va sa interactionati
cu aceste obiecte ca si cu unul singur. Exista doua setari pentru aceasta functie: Time Interval (durata dintre
crearea a doua obiecte diferite) si Distance (spatiul dintre doua obiecte diferite).

Alte setari 1: Apasand “Alte setari 1" pe panoul System Settings, puteti realiza setarile pentru limba si
securitate.
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X

System Settings

Drawing Tool: Propertizs
Toolbars

Quick Access

Operating Settings

Other Settings 1

Other Settings 2 Original Password: |

Security Settings

Mew Pagzword: |

Canfirm Passward: | Ok

Language Settings
* Englizh ™ Chinese [Simplified) ™ Chineze [Traditional]

Reset to Default
Import Configuration
E xport Configuration

Cancel |

Security Settings (Setari securitate): puteti schimba parolele contului curent de utilizator.
Laguage Settings (Setari limba): puteti schimba limba interfetei software alegénd dintre chineza
simplificata (Simplified Chinese), engleza (English) si chineza traditionala (Traditional Chinese).

Alte setari 2 (Other Settings 2): puteti face alte setari, dupd cum urmeaza

System Settings gl

Dirawing Tools Properties
Toolbars

Guick Access

Other Settings
Operating Settings . . .
v Dizplay On-screen Keyboard when inputting test

Other Settings 1 [~ Tranzparentize Floating Tools toolbar when it is not being uzed

Bibaishsitinges) Auto-run 10 Interactive Education Platform at boot

< 7

Matify me new version of 10 Interactive Education Platform if available

<

Shaow Marquee Handles:

<

Autarnatically clear desktop annatation

Auto-enter Windows Mode when 10 Interactive Education Platform starts,

<

Display Ash Bin

<

Digplay Cursor

Reset to Default
Import Configuration
Export Configuration

<

Display Lengthitngle of the Object by Shape Recognition

=

Inertia operation

Cancel
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Partea lll Ghidul de utilizare IQClick

Capitolul 1 Instalarea si dezinstalarea hardware-ului

1.1 Configurarea standard

1 Receptor;

1 Teacher 1QClick;

24/32/64 Student 1QClicks (suport personalizat);

1 CD de instalare (inclusiv 1Q Interactive Education Platform si ghid de utilizare).

1.2 Specificatii

IQClick Seria A
Receptor
Descrierea caracteristicii Primeste semnal de la IQClicks si il transfera catre PC.
Dimensiune (mm) 73x26x14

Temperatura de lucru 0-40 °C

Umiditatea de lucru 0-90%

Sursa de alimentare USB (5V)

Unghi efectiv 360°(100 m fara obstacole)
Indicator Indicatorul se aprinde atunci cand primeste semnal.
Teacher 1QClick
Teacher IQClick este utilizat
pentru controlul procesului de
Descrierea predare, pornirea raspunsurilor
caracteristicii si examinarii interactive si
obtinerea feedback-ului si
raportului de activitate.
Dimensiune (mm) 130x51x22
Temperatura de lucru 0-40°C
Umiditatea de lucru 0-90%
2 baterii AAA oo g
Sursa de alimentare 3 . . TOClick
Notd. daca pictograma bateriei
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clipeste

In coltul din dreapta sus pe LCD,
Indicad nivel scdzut al bateriei.
(Inlocuiti bateriile in timp utuil
pentru a asigura functionarea
normald).

Unghi efectiv 360°

Distanta 100m fara obstacole

Pornire: Apasati - o data pentru a porni IQClick;

Taste de comanda:

Pe durata raspunsului interactiv sau a examinarii interactive, puteti schimba intrebarile si
porniti /puneti pauza/opriti activitatea.

Apasati OK pentru a confirma o selectie in software; trimiteti raspunsuri in LCD catre
Receptor.

Optiunea Enter:

Optiuni implicite pentru introducere, puteti accesaA. B. C. D. E. F. Yes. No si puteti,
de asemenea, utiliza F1, F2 pentru a afisa fereastra de rezultate, fereastra clasamentului,
Black Screen si modurile de schimbare n software.

Fo—

In modul de input digital, apasati (Fn+ Bt ) mutati in modul de input opfiune.
Enter digital: apasati (Fn+E ) schimbati in modul de input digital.

Oprire: apasati si tineti apasat -timp de 3 secunde pentru a opri IQClick. (IQClick se

va opri automat daca stationeaza timp de 20 minute. )

Student IQClick

Student 1QClick este prevazut
Descrierea ca toti cursantii sa poata lua
caracteristicii parte la raspunsurile interactive

si la examinarea interactiva.

Dimensiune (mm) 130x51x22
Temperatura de lucru 0-40°C
Umiditatea de lucru 0-90%
2 baterii AAA

Not&: daca pictograma bateriei
clipeste la partea dreapta sus a
LCD-ului, indica

Sursa de alimentare

FQClick
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nivel scdzut al bateriei.
(Inlocuiti in timp util

bateriile, pentru a asigura
functionarea normala.

Unghi efectiv 360°

Distanta 100m fara obstacole

Mod Interactive Response si Interactive Exam

Pornire: Apasati - o data pentru a porni IQClick;

Taste de comanda: puteti trimite raspunsuri, lua parte la raspunsurile anticipative n
Interactive Response si schimba intrebarile.

Optiunea Enter:

Optiuni implicite pentru introducere, putetiaccesaA. B. C. D. E. F. Yes. No siputeti
utiliza, de asemenea, F1,F2 pentru a afisa fereastra de rezultate, fereastra de clasament,
Black Screen si puteti schimba modurile in software.

~ r =

In modul input digital,apasati (Fn+ L—J' ) si schimbati in mod input optiune.
Enter Digital: apasati (Fn+m ) si schimbati in mod input digital.
Combinatie de taste

Fn +E: schimbati in mod input digital.

—
Fn + it Schimbati in mod input optiune.

Fn+ : trimite mesaj cu intrebarea

Fn+@: Dupa activitate, arata rezultatul intrebarii curente in LCD.

De ex
intrebare: 1+1=?
Cand ati sters de pe LCD dupa trimitere raspunsul ,2”.

Apasati ( Fn+ ), serverul va returna raspunsul ,,2” pe LCD-ul dvs.

Fn+2: apasati o data aceasta tasta, apoi introduceti numarul intrebarii la care doriti sa
treceti si apasati OK pentru a omite intrebarea.

Oprire: apasati si tineti apasat - timp de 3 secunde pentru a opri IQClick. (IQClick se

va opri automat daca stationeaza timp de 20 minute).
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IQClick Seria B

Receptor

Descrierea

T Primeste semnal de la IQClicks si il transfera catre PC.
caracteristicii ’ ’

Dimensiune (mm) 73x26x14
Temperatura de
P 0-40°C
lucru
Umiditatea de lucru 0-90%
Sursa de alimentare USB (5V)
Unghi efectiv 360°(100m fara obstacole)
Indicator Indicatorul se aprinde atunci cand primeste semnal.
Teacher 1QClick
Teacher 1QClick este utilizat pentru
controlul procesului de predare, m
o< BB
Descrierea pornirea raspunsurilor si examinarii
caracteristicii interactive si obtinerea
feedback-ului si raportului de
activitate.
mens a
Dimensiune (mm) 100x49x22 '
Temperatura de m
0-40°C
lucru
Umiditatea de lucru 0-90% i
Sursa de alimentare 2 baterii AAA 1QClick
Unghi efectiv 360°
Distanta 100m fara obstacole
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Modul Interactive Response si modul Interactive Exam

Select response modes (Selectare moduri raspuns): In modul interactive
response, deschide/inchide panoul Mode.

[#] start/Pause (Pornire/pauza): Porneste sau stationeaza activitatea.

Up Key (Tasta sus): Schimba intrebari si selecteaza moduri de raspuns.

Down Key (Tasta jos): Schimba intrebari si selecteaza moduri de raspuns.

OK: Confirma o selectie in software; trimite raspunsuri catre Receptor.

Result: Deschide/inchide fereastra Result.

Rank: Deschide/inchide fereastra Rank.

F1: Schimba modurile de afisare in panoul ID.

F2: Dupa activitate, apasati F2 pentru afisarea (sau ascunderea) raspunsului corect al
intrebarii curente.

el, Del: Sterge optiunea sau trimite cifra catre Receptor. (de ex., la acordarea notei
pentru Raspuns oral, profesorul introduce 10 puncte, apoi poate apasa Del pentru a
sterge si reintroduce.)

0~9: Introduce ID Student, acorda nota, omite intrebare, introduce raspuns standard
pentru completarea spatiilor si asa mai departe.

A~F: Introduce raspuns standard pentru intrebare cu mai multe variante de raspuns si
asa mai departe.

Y/N: Introduce raspuns standard pentru intrebare cu raspuns Adevarat sau Fals si asa
mai departe.

EEESEE

Student IQClick

Student IQClick este
revazuta ca toti cursantii
Descrierea P . . ’ ’ u n
caracteristicii s& poatd lua parte la
raspunsurile si examinarea
Interactive.
Dimensiune (mm) 100x49x22 :
Temperatura de lucru 0-40°C
Del
Umiditatea de lucru 0-90%
Sursa de alimentare 2 baterii AAA
) ) 1Cli
Unghi efectiv 360° iQClick
Distanta 100m fara obstacole
Taste

Up Key (Tasta sus): Schimba la intrebarea anterioara.

Down Key (tasta jos): Schimba la intrebarea urmatoare.

Hand-up (Méana sus): Utilizata pentru a lua parte la raspunsurile anticipative in Interactive
Response.

0~9: Introduce raspunsul pentru intrebarea cu spatii de completat; schimba fintrebarea.
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A-F: Introduce raspunsul pentru intrebarea cu mai multe variante de raspuns.

Y/N: Introduce raspunsul pentru intrebarea cu varianta de raspuns Adevarat sau Fals.
Fn: Schimba tasta in combinatia de taste.

Del: Sterge optiunea sau trimite cifra catre Receptor.

Fn+Hand-up: Pune o intrebare in timpul activitatii.
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Capitolul 2 Conectarea receptorului USB

Conectati receptorul USB intr-un port USB liber al PC-ului Tnainte de pornirea IQ Interactive Education

Platform. Receptorul USB este utilizat pentru primirea semnalului emis de la IQClicks si inregistrarea 1Q
Interactive Education Platform cu verificarea hardware.

@ Nota: Software-ul IQClick va afisa un mesaj de eroare “Hardware isn't connected!” daca
nu este conectat niciun receptor USB.

Capitolul 3 1Q Interactive Education Platform (pentru IQBoard)

3.1 Pornirea IQ Interactive Education Platform

] Untitled - IQ Interactive Education Platform Class:Default Class Subject:Default Subject

File Edit View Insert Format Draw Tools Video Conference Page Show System Settings Query Help
ECEdY AN SS B u Rl PO EE = W w S e
RO A AL LSE RO/ @S MO T LR

iy List  Tie ‘ Sake 00 Qu‘;}
il 1 N 0
il—-g 1 “w ~
:__ 20131108 105020 / ‘//
El ‘7
A g <
4 { —
= PN
E ® ul |
. A T
Oy P2
G g
= a
. _le
e a3 e
= Qe
£ = I_‘S <

“ Interactive Response (Raspuns interactiv): ofera peste 10 moduri diferite de raspuns, cum ar fi
Preemptive Response, Elimination si asa mai departe.

& Interactive Exam (Examinare interactiva): Realizeazd o examinare pentru clasa si bifeaza automat si

marcheaza testele.
@ Response Setting (Setare raspuns): Seteaza Interactive Response si Interactive Exam.

1 Hardware Setting (Setare hardware): Autentifica Teacher IQClick si Student IQClick in sistem si

butoanele de test.
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% Query: Creeaza si exporta rapoarte de activitate dupa clasa, cursant sau activitate.

= Apasati “list settings”: lista cursantilor se poate stabili sa afiseze dupa nume, nr. cursant sau nr. loc.

sSettings E|

Student List

" Seat Mo

ak. Cancel

3.2 Setare pentru IQClick
3.2.1 Setarea IQClick

Fiecare IQClick are un nr. dupa setarile din fabrica. Puteti schimba sau reseta nr. pentru Teacher 1QClick si
Student IQClick. Puteti reseta 1QClick No. dupa cum urmeaza:

Seria A

Teacher IQClick:

1. Apasati “Mode+Up” pentru a schimba in mod input digital;

2. Introduceti Nr. profesor (Teacher No.) de care aveti nevoie;

3. Apasati “OK” apoi patratul Teacher No. corespunzator din zona Teacher Setting va deveni verde, in
timp ce acest Teacher No. va fi afisat in coltul din stadnga sus al LCD-ului.

Student IQClick:

1. Apasati “Fn+Up” pentru a schimba in mod input digital;

2. Introduceti Seat No. de care aveti nevoie;

3. Apasati “Send”, apoi acest Seat No. va fi afisat in zona Student Setting.

4. Apasati “Hand-up” pentru a confirma, apoi patratul Seat No. corespunzator din zona Student Setting va
deveni verde, in timp ce acest Seat No. va fi afisat in coltul din stdnga sus al LCD-ului.

Seria B

Teacher IQClick:

Apasati Teacher No. de care aveti nevoie, apoi patratul Teacher No. corespunzator din zona Teacher
Setting va deveni verde.

Student 1QClick:

1. Apasati Seat No. de care aveti nevoie, apoi acest Seat No. va fi afisat Tn zona Student Setting.

2. Apasati “Hand-up” pentru a confirma, apoi patratul Seat No. corespunzator din zona Student Setting va
deveni verde.
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@ Nota:

1. Inainte de setarea IQClick, asigurati-va ca indicatorul Connection Status este verde, ceea ce
inseamna reusita conexiunii dintre Receptor si IQClick. In caz contrar, re-conectati Receptorul.
2. In timpul setarii Student IQClick, puteti apdsa ® pentru a elimina continutul zonei No. Student

Settina si a reintroduce.

IQClick Settings 3]

A ecick 2

Cornection 5tatus:
|| 10CNck Settings | ‘ .

I Clck Tesing Teacher Mo I0Click 1D A Tei - - - - -
2 1 Student

i 1GClick 10: ®
]

Seat No.:
SeatMo.  [IQClck 1D
|
009743

1
2
3
4
5
5
7
]
9
1
1

v
A

0
]

|

Import

Expart

Clean

Export: exporta setarile IQClick si salveaza ca format de fisier cdh in computer pentru utilizarea ulterioara.
Import: importa fisierul de format cdh salvat inainte.

Delete: sterge un Teacher No. sau Seat No. selectate.

Clean: sterge toate setarile Teacher IQClick si Student IQClick.

3.2.2 Testarea IQClick

Puteti testa fiecare buton de pe 1QClick atunci cand indicatorul Connection Status are culoarea verde iar
setarea IQClick a fost finalizatad. Procedati dupé cum urmeaza:
1. Daca utilizati Seria A, apasati un buton de pe IQClick, apoi apasati “OK” sau “Send”.
Daca utilizati Seria B, apasati un buton de pe 1QClick.
2. 1QClick Name, No. ID, si denumirea butonului vor fi afisate pe zona de testare (Testing).
3. Verificati daca informatiile din zona 1QClick Testing pot corespunde butonului pe care I-ati apasat.
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X

IQClick Settings

3 19cick

»

10Click Settings

| |8Click Testing | I0Clck Testing

Connection Status

1QClck Series A

10 Click: |Teacher[N 0.2

16 Click 1D: |DDDD2B

Buttar: |F‘I

Exit

3.2.3 Managementul clasei (Class Management)

Apasati “System Settings “, introduceti fereastra “Class Management”. Puteti regasi Class Settings, Subject
Settings si Teacher Settings in Class Management.

3.2.3.1 Setari clasa (Class Settings)

In Class Settings, puteti adauga, sterge, edita, importa sau exporta baze de date despre clasa si puteti
adauga, sterge, edita sau grupa informatii privind cursantii.

Class Nanagement g‘
T} Class -3
Class Seftings |
Class Student
Subject Settings
add | | |
Teacher Settings
Impart | | | | |
|Elass Murnber ‘E\ass |F|emark Seat No:
ﬂ Student |D:
Marne:
Group Mo.:
Remark:
Tatal:100
Seat \| Student |0 ‘Name |G|oup r«| Fe A
b 100000000 Default Studentl 1 —
| | 2 00000001 Default Student2 1
| | 300000002 Default Student3 1
| | 4 00000003 Default Studentd 1
500000004 Default Students 1
| | & 00000005 Default Students 1
| | 7 00000008 Default Student? 1
| | & Oooooooo7 Default Studentd 1
| | 9 00000002 Default Studentd 1
| | 1000000003 Deefault Studentl( 1 v
< | B | =3
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3.2.3.2 Subject Settings (Setari subiecte)

In Subject Settings, puteti adiuga, sterge, edita, importa sau exporta baze de date cu subiecte.

Clasz Nanagement &'
:?J Class 3
Class Settings
. Add | | | | | Import | E=port |

Teacher Settings

Subject

No. Subject
Remark: ‘
|Nn |SuhiEcI |F|Emark

ﬂ 0| Detault Subject

oK

3.2.3.3 Teacher Settings (Setari profesor)

In Teacher Settings, puteti adauga, sterge, edita, importa sau exporta baze de date privind profesorii. In plus,
profesorul poate fi raportat la clasa si materia de care acesta/aceasta se ocupa.

Class Nanagement b_(l
f) Class ES
Class Settings
. . Add | Edit | ‘ Import | Export |
Subject Settings
Uszer Account Teacher Hame Authority Remark. - .
Teacher Settings | — | Head portrait:
: Templ)ser Transient User User
|
o @
4
4/ >
Clagsy
Class: J Subject: J Puasitior | J
Mo Clazz Subject Position
Default Class efaul Subject| Teache
()4

@ Nota: Doar administratorul 1QClick Software poate introduce setéri in 1QClick si Class Management.
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3.2.4 Editare chestionar interactiv (Edit Interactive Quiz)

3.2.4.1 Introducere intrebare (Insert Question)

Puteti adauga una sau mai multe intrebari in pagini. Operatiunea este dupa cum urmeaza:

1. Apasati pictograma tipului de intrebare pe care doriti sa o introduceti in panoul Question Setting.

2. Apasati “Insert’.

e, Object 1| Page 1| Question 1
Interactive Responze . Exam
i_’_u Xyz? Xyz?
@ ® True
=" | 8_ Q False
l[:' Xyz? Xyz?
'O o —
I - —
4
ﬂ"‘ xyz ? XyZ?
@ |4 123 | 8_
his— _
v
| | Ingert | | | Delete |
| Question | | Preview |

3. Tipul intrebarii selectate va fi indicat pe pagina curenta.

Eﬂjﬂntitlerl — IQ Interactive Education Platform Class:Default Class Subject:Default Subject

File Edit View Insert Format Draw [ools Video Conference Page Show Systen Settings Query Help

Sl HdE AR ANSSE SR el D E B e e = e
XN AP ALULE LR O/ @O eI T AR

Object Page Question | S

Tteractive Fesponse  Exam 00 20

N

il xrg?_ KFZ’T-’ Double-click here to enter question.
E 8: gpiﬁ; . .
@ Double—click here to enter Option A.
= [XyzTT [EYEE Double-click here to enter Option B.
@ — ] _

v I Double—click here to enter Option C.
Q]:‘T; xyz ? Xyz? Double—click here to enter Option D.

1 , —
=

Options: |4 5

Conect Answer

&
—

4 CB CC CD

"
a

[ v Time: 20 —
n Points; |10 2
=
W
GO0 &3
“ -
Settings

@ Nota:

1. Puteti introduce doar o intrebare interactivd per pagina.
2. Pentru a schimba tipul intrebdrii, selectati pur si simplu o altd pictograma de intrebare gi
apasati pe “Insert”.

3. Puteti sterge intrebarea introdusé apasand “Delete”.
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3.2.4.2 Editare intrebare (Edit Question)

Puteti edita intrebarile interactive pe care le introduceti. Operatiunea este dupa cum urmeaza:
1. Activati caseta de text Title sau Option. Realizati una dintre urmatoarele actiuni:

1) Faceti dublu clic pe caseta detext Title sau Option;

2) Apasati “Insert Text” si caseta de text Title sau Option.

3) Selectati caseta de text Title sau Option si apasati = in Marquee Handles.

Fomt  ________lx
[H% Sans S D oA EXx IO

Double-c¢lick here te enter question.

Double-clic= 2@ S  enter
Double—click here to enter
Double—click here to enter
Double—click here to enter

oK |
2. Editati intrebarea n caseta de text.
3. Pentru a iesi din caseta de text, apasati pur si simplu pe orice parte libera a paginii.
Scale:71% 0020
1+1=7

A
EB.
C.
L.

N R SV R

@Notd:

1. Puteti trage caseta de text de titlu sau optiune pentru a schimba pozitia.
2. Nu puteti introduce text in spatiu atunci cand introduceti o intrebare cu spatii de completat.
3. Puteti face dublu-clic pe “OK” pentru personalizarea proprietédtilor butonului, precum numele si fundalul.

Object properties [z|

MHame Setting

Hame: |E[H

Fart: WS Sanz Serf | -

Background Setting

J 0K x Cancel |
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3.2.4.3 Save Paper (Salvare document)
Dupa finalizarea editarii intrebarilor, apasati ,Save” pentru salvarea documentului ca format de fisier cdf.

3.2.5 Mod Interactive Response

3.2.5.1 Deschidere document (Open Paper)

Apasati (/ in bara de instrumente Common Tools si selectati fisierul cdf pregatit pentru a deschide.

3.2.5.2 Setarile Response

Puteti personaliza efectul raspunsului pentru modul Interactive Response.
Response Settings:

o
L]

Apésati u “Response Settings” pe panou.

Eeszponse Settings

Intesactive Response

Rezpons= By
& |ndnidual " Group

v Show comect answer afled response
[T AatoSwsteh Questions

Feedback Seltings
v Alkow student bo get result [Onky zupport IQCEck Senes A)

¥ Show iesponse resul
™ Show response result and comect answer

Total Students: 100 =

Sound Effect Seltings
R [Stant Responss |E:‘-ng;uam Files\0 Interactive Education Flattorm Resouce’\RemoteDel B

:

v Stop Response |E:ngun Filez\I0 Intsractive Education Platiorm Resouce’\Remotel sl

[+ Resut [ 3 Program Files\D Interactive Education Fistform Flesomce’\FemoteDel

¥ Rark [E:RFragtam Files\ ) Interactive Education Platform Resouce’RemoleDel  Browss

W Courtdown ||:"~P109|m FileshI0 Inbersctve Educstion Flstform Fesource'RemoteDel  Browse
Save I Cancel I

2. Setarile urmatoare sunt disponibile in tab-ul Interactive Response:

Response By (Raspuns dupa): Sunt accesibile raspunsul individual si réspunsul de grup.

Feedback Settings (Setari feedback):

Arata varianta corecta dupa raspuns: atunci cand procesul de raspuns este oprit sau finalizat, raspunsurile
corecte se afiseaza pe pagina de intrebari si rezultate (Result).

Permite cursantului sa obtina rezultatul (suporta doar 1QClick Seria A): atunci cand procesul de raspuns este
oprit sau finalizat, apasati “Fn+Send”in Student IQClick pentru afisarea rezultatului raspunsului si varianta

corecta pe LCD.
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De ex.

Varianta corecta de raspuns pentru o intrebare este optiunea B, dar cursantul a ales
optiunea A. Atunci cand procesul de raspuns este oprit sau se finalizeaza:

“Show response result” este selectat. “Show response result and correct
Apdasénd ,Fn+Send” pe Student IQClick: | answer” este selectat.
Apéasénd ,Fn+Send” pe Student IQClick:

008 X 008w -
A b

LCD LCD

Sound Effect Settings (Setari efecte sonore): Puteti adauga efect sonor la pornirea raspunsului, oprirea
raspunsului si asa mai departe. Formatul de fisier audio suportat este wav.

3.2.5.3 Accesarea modului Interactive Response

Apasati “Interactive Response” pe panou;

(1]2]3fa]s]e]7]a]s]0] &ta] | Testng Rosponsa

1+1=2

—

0o

2 0w >
TS
N

Dupa introducerea modului Interactive Response, puteti vedea pagina cu intrebari, panou 1D, zona modului
de raspuns, temporizator, bara de instrumente mobila si placa de instrument.

Question Page (Pagina cu intrebari): afiseaza intrebari interactive si raspunsuri corecte. Se pot realiza
adnotari si alte operatiuni in pagina intrebarilor (Question Page).

ID Panel (Panou ID): toate numerele locurilor (Seat No.) cursantilor vor fi afisate in aceastd zona. Culoarea
fundalului pentru Seat No. indica statusul de raspuns al cursantului.

1. Culoare fundal pentru Seat No.
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Culoare

Descriere

Fundalul negru indica faptul ca locurile nr. 1, 2 si 3 nu au raspuns.

Fundalul albastru indica faptul ca locul nr.1 a raspuns. Daca locul nr.1 isi schimba
optiunea in timp ce trimite raspunsul, fundalul va deveni albastru deschis.

Dupa oprirea procesului de raspuns si afisarea raspunsului corect, fundalul rosu indica

faptul ca locul nr.1 a oferit un réspuns gresit.

Dupa oprirea trimiterii raspunsurilor si afisarea raspunsului corect, fundalul verde va

indica faptul ca locul nr.1 a oferit un raspuns corect.

2. Existd doua moduri de a schimba statusul intre Student ID si Response Status:

1) Apasati pictograma LY langa panoul ID;
2) Apasati “F1” pe Teacher 1QClick.

OE00O0E0o0T

ID student

e

Status raspuns

3. Mergeti la partea anterioara/urmatoare a ID-ului de cursant:

L2

Apasati pictogramele in panoul ID pentru a merge la partea anterioara sau urmatoare a Student ID.

Puteti seta trecerea automata apasand pictograma ﬂ in panoul ID.

[ ID Pancl Scttings |?_|@]rf|

=
Tine Interval; |1 = Sec

Ok | Cancel

Timer (Temporizator): Puteti seta timpul de raspuns pentru fiecare intrebare. Dupa inceperea raspunsului,
temporizatorul va numara invers in mod automat. Fundalul verde indica pornirea raspunsului, galben indica
pauza, iar rosu indica stop.

3.2.5.4 Start Interactive Response (Pornire raspuns interactiv)

Folosind IQClick, puteti porni diverse moduri de raspuns.
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1. Selectare mod de raspuns:
IQ Interactive Education Platform selecteaza automat un mod de raspuns adecvat pentru intrebarea din

pagina curentd. Modul de raspuns selectat va fi afisat in coltul din dreapta sus al paginii. Puteti apasa

pe Teacher IQClick pentru a selecta alte moduri de raspuns.

£ Testing “*  Random
" ' Response o &f (g AN Response
: g Preemptive & =35 Qral
. Response o Response
\
£ A
& gultiple. gk ) W Auto Roll-
b eemptwe . ’
6 e cnonse </ g v call
} ST Transient
@ Elimination ' Qs
-~ |
‘.“C
— Appointed - -4 &3 Temporary
‘" Response &N Group

2. Pornire raspuns:

Dupa pornirea procesului de raspuns, cursantii pot oferi raspunsul prin Student 1QClick. ™ pe Teacher

IQClick este pentru pauza de raspuns, |® pentru final.

Mod Descriere
raspuns

Functie: Toti cursantii pot oferi raspuns.

Testing Profesor: Selectati modul, apoi apasati ™ pentru a porni raspunsul.
Response | Student: dupa trimiterea raspunsurilor la Receptor, culoarea de
fundal a numarului locului aferent va deveni albastru.

Functie: Permite primului cursant care ofera varianta corecta de

raspuns sa trimita raspunsul.

Profesor: Selectati modul, apoi apasati ™ pentru a primi dreptul de

raspuns.

Preemptive | Cursant:
Response

1) Apasati m pentru a primi dreptul de raspuns.

2) Nr. locului care primeste drept de raspuns se va afisa in panoul ID
si jumatatea Tool Plate, apoi respectivul cursant poate trimite
raspunsul.

Functie: Permite ca cel mult 10 cursanti sa primeasca drepturi de

raspuns.

Multiple Profesor: | - |
Preemptive 1) Selectati modul, apoi apagat; ™ pentru a afisa fereastra popup
Student Numbers Settings.
Response

2) Apasati & si ¥ pentru a derula crescator sau descrescétor

numerele cursantilor, apoi apasati m pentru a porni

O
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raspunsul.

'Responding students: |1 ﬁl oK |

Cursant:

1) Apasati ﬂ pentru a primi dreptul de raspunss.

2) Cursantii care primesc drept de raspuns se vor afisa in panoul ID si
partea mediana a Tool Plate.

3) 1Q Interactive Education Platform va opri procesul de preluare
atunci cand cursantii ating numarul stabilit.

4) Acesti cursanti pot incepe sa trimita raspunsurile.

Elimination

Functie: Cursantii care ofera raspunsul corect vor introduce
raspunsul urmator, in timp ce persoana ca pierde este eliminata.
Profesor: Selectati modul, apoi apasati ™ pentru a porni raspunsul.
Student: Trimiteti raspunsurile catre receptor. Atunci cand procesul
de raspuns se incheie, culoarea de fundal a numarului locului aferent
va deveni albastru daca raspunsul este corect. Daca fundalul are
culoarea gri, aceasta inseamna ca cursantul a fost eliminat.

Appointed
Response

Functie: Doar cursantul desemnat de profesor poate oferi raspunsul.
Profesor:

1) Selectati modul, apoi apasati ™ .

2) Alegeti un student din fereastra care apare la apasarea butoanelor

A i ¥ pe IQClick, apoi apasati ok

3) Apasati ™ pentru a porni raspunsul. Culoarea de fundal pentru
numarul locului nedesemnat este gri.

Chabr  Dalill Clagt
Totd Studeriz 10

Chccoin Shudents 0

[+]

1 Delovll Sudert]
2 Delovdl Sudert?
A Delod Studerdd
4 el Sluderie
E Dl Studertt

B Deloidl S hudendb

o Dl ol S huderd? —l

B Dl il ShuderdB

8 Dol Shafirdd

Cursant: Cursantul desemnat poate oferi raspunsul.

Random
Response

Functie: 1Q Interactive Education Platform alege aleatoriu un cursant
care sa raspunda la intrebare.

Profesor: Selectati modul, apoi apasati ™, iar sistemul va alege un
numar de loc si il va afisa la partea din centru a Tool Plate.
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[

Cursant: Ofera raspunsul.

Functie: Functioneaza doar cu activitate Vote. Rezultatul votului se va
afisa in pagina de intrebari ca diagrama in batoane sau circulara, in
timp real.

Vote ) )
Profesor: Selectati modul, apoi apasati ™ pentru a incepe
acordarea voturilor.
Cursant: Incepeti acordarea voturilor.
Functie: Profesorul poate introduce o intrebare suplimentara (inclusiv
variante multiple de raspuns, completare de spatii si Adevarat sau
Fals) in pagina curenta.
Profesor:
1) Profesorul poate stabili o intrebare verbal sau direct in scris pe
pagina curenta.
2) Selectati modul si apasati ™ , apoi trebuie sa apara fereastra de
selectie.
3) Selectati un tip de intrebare, apoi ap&sati B2 pentru a porni
raspunsul.
Transient 4) Profesorul poate trimite un raspuns corect catre Receptor prin
Quiz IQClick in timp ce cursantul raspunde, dar acesta se poate
introduce din fereastra de rasuns corect dupa ce se finalizeaza
procesul de raspuns.
iz Mo
% [Singhe Answer ] ~ YeuMoly
M ullple Ansens 2] ™ Bl Filling |4]
Tire: [20 B Pt |10 =
ax Cancal
Cursant: Ofera raspunsul. Culoarea de fundal pentru numarul locului
care a oferit raspunsul este albastru.
Functie: Profesorul poate stabili o intrebare verbal sau direct in scris
in pagina curenta. Cursantii obtin dreptul de a raspunde si ofera
raspunsul verbal.
Oral Profesqr: )
1) Stabileste intrebarea;
Response ’

2) Selecteazd modul si apasd ™ pentru a lasa cursantii sa obtina
dreptul de raspuns.

3) Dupa ce cursantul finalizeaza raspunsul, va aparea o fereastra de
marcare. Apasati ® si ¥ pe Teacher IQClick pentru a selecta un
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scor.
Cursant:

1) Apasati ﬂ pe 1QClick pentru a primi dreptul de raspuns.

2) Cursantul care primeste dreptul de raspuns va fi afisat in panoul
ID si partea din mijloc a Tool Plate.
3) Acest cursant poate incepe sa raspunda.

Functie: 1Q Interactive Education Platform poate afisa un raport
nominal pentru profesor. Doar cursantii participanti se pot alatura
activitatilor urmatoare.

Auto
Roll-call Profesor: Selecteazéd modul si apasa ™ pentru a Tncepe apelul
nominal.
Cursant: In timpul apelului nominal, cursantii apasa orice tasta pe
IQClick pentru validare.
Functie: Schimba temporar grupurile in activitate.
Profesor:
1) Selecteazd modul si apasa ™ pentru accesarea ferestrei de
Temporary ’
grup.
Group

2) Apasati “OK” pentru confirmare dupa finalizarea gruparii.
Cursant: Apasati “1” pe IQClick pentru accesarea grupului Nr.1, “2”

pentru Grupul Nr. 2, si asa mai departe.

@ Nota: Pe durata activitatii, cursantul poate apasa “Fn+Hand-up” pentru a pune o intrebare.

3.2.5.5 Show Result (Afisare rezultat)

IQ Interactive Education Platform poate afisa Result pentru fiecare intrebare dupa finalizarea raspunsului.

Dupa oprirea raspunsului, apasati G pe Teacher IQClick pentru afisarea ferestrei Show Result. Puteti
schimba intre tab-ul Summary si tab-ul Detail apasand “F1” pe Teacher IQClick. Apasati “F2” pentru
afisare/ascundere raspuns corect.

Show Result

Show Rexult

Fiporeiing Sludant:: 110
Lo Arcieir Humben
Whizng Mg Murben 10

Surrnay (1N Dl [F1] ]
The bithplace of the Olympic Ga... The bithplace of the Olympic Ga...
g Student Ho. | Shuden: Hame Fecporne Pricd | Anawer
f [l Shadentl
il 00O Diefsult Shadeni? [ ]
5 DONOE  DefouhShadem®  DROR00
1 i Drefaudk Shadenid [{adiadin]
; DONOK  DefsltShadenS  DROGOD
X . DOOOO0S  Default ShakenS 000000
- .' e DO DefsdltShudent?  DREOCOD
o OONOT  Defaut Shadenis Y]
” é Oonmaa Drafaudt ShadentS [adiad i}
:‘-"" DOONOX  Defsult Shdenil | D000
F
I
Dt [ udtisn 154 Sl Ciotet Aarvwes [F2) Curert: Quastion 1./4 [~ Show Cowect Srawer [F2]

Respording Student: 1410

| Mt Qusation OF. Higd Duasiar

(.8
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3.2.5.6 Rank (Clasament)

Clasifica rezultatele raspunsului cursantilor dupa punctaj si timp.
Pentru afisarea ferestrei Rank, apasati . pe Teacher IQClick dupa finalizarea raspunsului.

Eank El
Rank List

Shudent Mo, Shudent Hame Tatal Respare Pemod | Scoe Rark

Defauk Sludentd

Qa0o0ano Defauk Shudert 00:00:19 0 £
Q0000am Delauk Shudent? 00:00:22 1 3
Qo0o0a03 Delauk Shudentd 00:00:00 0 4
Qo0nooan4 Delauk Shudenth 00:00:00 0 4
Q0000a0s Defauk Shudentf 00:00:00 0 4
QO00000E Delauk Shudent? 00:00:00 0 4
Q0000007 Defauk Shudentd 00:00:00 0 4
Qo0o0a0s Delauk Shudentd 00:00:00 1] 4
Qo000 Defauk Student10 00:00:00 0 4

3.2.5.7 Peek at Correct Answer (Consultare raspuns corect)

IQ Interactive Education Platform permite profesorului sa verifice raspunsurile corecte inainte sau pe durata
trimiterii raspunsului.

Pentru consultarea raspunsului corect, operarea este dupa cum urmeaza:

1. Mergeti la intrebarea al carui raspuns doriti s& 1l consultati apasand # sau ¥ pe Teacher IQClick.
2. Apasati “F2” sau “Mode+OK” pe Teacher 1QClick, raspunsul corect se va afisa pe LCD.

3. Pentru a verifica raspunsul corect pentru alte intrebari, repetati pasii de mai sus.

3.2.6 Mod Interactive Exam

Profesorul poate edita testele in IQ Interactive Education Platform, apoi imprimati-le si livrati-le fiecarui
cursant. Apoi cursantii selecteaza raspunsurile dupa Student IQClick. IQ Interactive Education Platform va
colecta raspunsurile si vor marca automat testul, apoi afiseaza rezultatul imediat si genereazd forma
raportului in format comun.

3.2.6.1 Print Test Paper (Imprimare test)

IQ Interactive Education Platform va prezenta automat testul pentru imprimare.

Exista doua moduri de imprimare a testelor:
1) Deschideti un test in format cdf si selectati “File > Print Paper” pentru imprimare.
2) Deschideti un test in format cdf si previzualizati mai intai din “File > Preview Paper”, apoi apasati “Print”in

fereastra Preview pentru imprimare.
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B Meeview

[P ]| Pt eting Page W4T MM Seadel 0o -
B_gussions
TeacherManager Tonal cuestansd
T otal gaints: 40 Dt 2 30402012

1.tultiple Cheice [10Fzinls)
The birthplace af lhe Olmpic Gamas?
Afncient Rome
B.Ancient Greece
CAnciant China
C.Babylion
ETweorfFolza (0PIt T T
The first Dlympic Games held in 18967
Atrua
B falze
ihulipe Choice (1 0Poimess
The 2012 Olympic Games will be held in which?
A.China
B.Britain
CAmerica
D.Brazil

100%

3.2.6.2 Response Settings (Setari raspuns)

Puteti personaliza efectul radspunsului pentru modul Interactive Exam.

Response Settings:

Apasati * “Response Settings” pe panou.

Eesponse Settings

Interactive Respans

Time Selfing
Test Time |1 | How [30 ] Minute [0 =] Second
Feadback Seltings

¥ Allow student bo get result [Only suppodt IDChck Senes A)

% Show tesponse result
™ Show response result and comect anzwer

Total Students: |100 =
Sound E tfect Sethngs

¥ Stop Response |E:\Prwm Files\IQ Interactive Education Plstfom Resource’\RemaoteDel  Browse

¥ Resdt |E:\Progum File\I0 Irveractive Education Flatfom Retource\RemoteDel  Browse
¥ Rank |E:\Prog(m Files\IQ Interactive Education Platfaim Resouice\RemoteDel  Biowse

¥ Countdown |E:'\Prugtan Files\I0) Interactive Educabon Platfom Resource'RemoteDel  Browse

Sa\-'e|EanceI|
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2. Setarile urmatoare sunt accesibile n tab-ul Interactive Exam:

Durata examinarii: 1.5 ore, in mod implicit.

Setari feedback:

Show correct answer after response (Arata raspunsul corect dupa trimiterea raspunsului): atunci cand
procesul de raspuns este oprit sau se finalizeaza, rezultatul raspunsului cursantului (corect sau gresit) se va
afisa pe 1Q Interactive Education Platform si, de asemenea, si pe LCD-ul Student IQClick LCD.

Permite cursantului sa obtina rezultatul (suporta doar 1QClick Seria A): atunci cand procesul de raspuns este
oprit sau finalizat, apasand “Fn+Send” pe Student IQClick pentru afisarea rezultatului raspunsului si
raspunsul corect pe LCD.

De ex..

Raspunsul corect al intrebarii nr. 8 este B, dar cursantul a ales optiunea A. Atunci
cand procesul de raspuns este oprit sau se finalizeaza:

“Show response result” este selectat. “Show response result and correct
Apasati ,Fn+Send”in Student IQClick: answer” este selectat.
Apésati ,Fn+Send” in Student 1QClick:

008 x

LCD LCD

Sound Effect Settings (Setari efect sonor): Puteti adauga efect sonor la pornirea raspunsului, oprirea
raspunsului si asa mai departe. Formatul de fisier audio suportat este wav.

3.2.6.3 Accesarea modului Interactive Exam

-
Apasati g Interactive Exam pe panou;
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Exam Mode

—

3 N EH IO 2 3 I

me
~ 1 1 I I R N R

Dupa accesarea modului Interactive Exam, puteti vedea zona informatiilor despre test, panoul ID,
temporizator, bara de instrumente mobila si tool plate.

Test Paper Information Area (Zona informatiilor de test): in aceastd zona sunt afisate informatii despre
clasa, materie, intrebari si punctaj total.
ID Panel (Panou ID): Primul rand este Seat No. (Numar loc), al doilea afiseazé numarul intrebarii. De ex..

ID:

No-:

- inseamna ca elevul de pe locul nr. (Seat No.) 1 este la momentul curent la intrebarea Nr. 1.

Culoare de fundal pentru numarul locului si numarul intrebarii:

Culoare

Descriere

Fundalul de culoare neagra indica faptul ca locurile cu numerele 1, 2 si 3 nu au oferit

inca raspunsul.

Pe durata procesului examinarii, fundalul de culoare galbena a locului nr.1 inseamna
ca acest cursant a Tnceput sa raspunda dar nu a finalizat aceasta actiune; fundalul
albastru al numarului intrebarii indica faptul ca s-a raspuns la intrebarea nr. 1.

1D:

Pe durata procesului examinarii, fundalul albastru al numarului locului indica faptul ca

No.: s-a raspuns la toate intrebarile.
iy Dupa finalizarea examinarii si afisarea raspunsului corect, fundalul de culoare rosie la
No. numarul intrebarii indica faptul ca la respectiva intrebare s-a raspuns gresit.
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ID: n Dupa finalizarea examinarii si afisarea raspunsului corect, culoarea verde a
No. + nn fundalului la numarul intrebarii indica faptul ca intrebarea a primit un raspuns corect.

Timer (Cronometru): Puteti seta timpul examinarii. Dupa inceperea examinarii, cronometrul va masura
timpul Tn ordine inversa, in mod automat. Fundalul de culoare verde indica pornirea, galben indica pauza, iar
rosu indica stop.

3.2.6.4 Start Interactive Exam (Pornirea examinarii interactive)

Start: Apasati ™ 1in Teacher IQClick pentru a incepe examinarea. Timpul va fi contorizat descrescator.
Cursantii pot oferi raspunsuri prin Student 1QClick.

Pause: Apasati ™ Tn Teacher IQClick pentru a face pauza in timpul examinarii. Cursantii nu pot oferi
raspunsuri pe durata pauzei de examinare.

Stop: Apasati |® pentru incheierea examinarii. Dupa ce timpul a expirat, examinarea se va incheia

automat.
3.2.6.5 Take Interactive Exam (Realizarea examinarii interactive)

Exista doua modalitati de schimbare a numarului intrebarii:

1. Apasati ® sau ¥ in Student IQClick pentru a merge la intrebarea anterioarad sau la cea urmatoare.
Question No. va fi afisat in coltul din stanga sus pe LCD.

2. Apasati “Fn+2”1n Student 1QClick si introduceti un numar al intrebarii pentru a omite intrebarea de care
aveti nevoie.

Trimiteti raspunsurile catre receptor:

Introduceti raspunsurile in IQClick potrivit diferitelor tipuri de intrebari din testul imprimat, apoi trimiteti catre
Receptor. 1QClick seria A, poate suporta introducerea raspunsurilor pentru toate intrebarile apoi le trimite
catre Receptor laolalta, prin apasarea “Send”. Daca utilizati IQClick Seria B, trebuie sa trimiteti raspunsurile
la intrebari unul cate unul.

3.2.6.6 Show Result in ID Panel (Afisare rezultat in panoul ID)

Dupa examinare, puteti apasa “F2” sau “Mode+OK” pentru afisarea rezultatului réspunsului la intrebarea din
panoul ID. Cursantii pot verifica rezultatele raspunsurilor cu ® sau ¥ n IQClick.

3.2.6.7 Show Response Result of Class (Afisare rezultat raspuns pentru toata clasa)

Dupa examinare, profesorul poate verifica rezultatul examinarii pentru intreaga clasa, ca rezumat sau in
detaliu.

Pentru afisarea rezultatului raspunsurilor:

1. Apasati # in Teacher IQClick pentru a deschide fereastra Show Response Result.
2. Apasati “F1”7 in Teacher IQClick pentru a schimba tab-urile Summary si Detail. Apasati “F2” pentru
afisarea/ascunderea raspunsurilor corecte.
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Show Eesult = Show Eerult

Studert o, | Studert Name Fiesporae Pericd Arawer

Dafauit Shdent]
D000 Defeuk Shderit2  DROGOD
DOOOOONE  Defeut Smderes 020000
00000003 Defaukt Shudenid [iadia}ia]
DOONO0E  Defeut ShderS D000
. MWOOOCE  Defult Shadenss 020000
o == DOO000CE  Defauk Shuders?  DXHOGDD
F o2 DOONO0F  Defeuit Shodersd  DO0G0D
" s DOOMO0E Defaul Shodentd 0003 03
g " DO Defauk Sudersil DXOG0OD
g
Cumari Question 1 18 R [Show Conect Srawes [F2) Cumrerk: Question 114 I Show Comect dnaser [F2]
Ftporebing Sludants 110 Fepording Studenis: 1410
Cowget e Humben
T Wo#Dustion | OF Mt Do o

3.2.6.8 Rank (Clasament)

De indata ce examinarea se incheie, 1Q Interactive Education Platform va aranja automat rezultatele
cursantilor n ordine dupa punctaj sau dupa timp.

Pentru afisarea ferestrei Rank, apasati ~/_in Teacher 1QClick dupa incheierea examinarii.

Rank X
Rank List
Sludent Mo Studen! Hame Total Responge Perod | Scoe Rank
Defauk Studert3

noomano Delauk Shudert] 00:00:19 0 2
Qoo0aan Delauk Sudent? 000022 10 3
Qoomans Delauk Suderrd 00:00:00 0 4
noonoan4 Delauk Sudents 00:00:00 0 4
Qoo0mans Delauk Sudentf 00:00:00 0 4
Qoomane Delauk Shudert? 00:00:00 0 4
nooooan? Delauk ShudertB 00:00:00 0 4
nooomans Delauk Shuderkd 00:00:00 0 4
ooomoana Delauk Studert10 00:00:00 0 4

3.2.6.9 Peek at Correct Answer (Consultarea raspunsului corect)

IQ Interactive Education Platform permite profesorului sa verifice raspunsurile corecte thainte sau in timpul
examinarii.

Pentru consultarea raspunsului corect, trebuie urmati pasii urmatori:

1. Mergeti la intrebarea al carui raspuns doriti s& il verificati apasand # sau ¥ in Teacher IQClick.

2. Apasati “F2” sau “Mode+OK”n Teacher 1QClick, raspunsul corect se va afisa pe LCD.

3. Pentru verificarea raspunsurilor corecte pentru alte intrebari, repetati pasii de mai sus.

107



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

Capitolul 4 IQ Interactive Education Platform (pentru PPT)

4.1 Pornirea IQ Interactive Education Platform

Rulati Microsoft Office PowerPoint, puteti vedea meniul IQClick si bara de instrumente 1QClick adaugate in
fereastra PowerPoint.

Ay e A R M R s T )

Click to add title

~ Click to add subtitle

Clich 10 336 notes

Apasati “User Login” in meniul IQClick, apoi va apéarea fereastra de autentificare ca mai jos:

E£asy to use with enhanced rich powerful
functions

Covering all subjects teaching resources
Real-time response and easy ongoing
assessment

B

User Account: IAdministrator

Password: I

Class and Subject: IDefault Class Default Subi _vj

C opywight(C)2003-201 3 R etumstar Interactive Technology Group Co Ltd.

IQ Interactive Education Platform ofera profesorilor un cont temporar de utilizator pentru pornirea activitatii
temporare fara setarea informatiilor privind clasa. Puteti adduga alte conturi de utilizator din “Teacher
Settings” dupa autentificarea de catre administrator.

@ Nota: Contul de utilizator implicit pentru administrator este “administrator”, parola nu este

stabilitd. Dupd prima autentificare, schimbati parola si memorati-o.

I aUser Login ‘Hardware Settings .Class Settings Question Settings .Interactive Eesponse ﬁﬁesponse Settings 'Quer}' !
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User Login (Autentificarea utilizator): Tnainte de inceperea activitatii prin IQClick pentru Powerpoint, mai
intai autentificati-va.

Hardware Setting: Deschideti fereastra Hardware Setting pentru autentificare in Teacher IQClick si Student
IQClick in sistem si butoanele de test.

Class Setting: Deschideti fereastra Class Setting pentru stabilirea bazei de date pentru clasa, materie si
profesor.

Question Setting: Deschideti fereastra Question Settings pentru stabilirea tipului si raspunsului la
intrebarea din pagina curenta.

Interactive Response: Ofera 10 moduri de raspuns diferite, precum Preemptive Response, Elimination si
asa mai departe.

Response Setting: Deschideti fereastra Response Setting pentru setarea Interactive Response si
Interactive Exam.

Query (Interogare): Creeaza si exporta rapoarte de activitate dupa clasa, student sau activitate.

4.2 Setarea IQClick

Pentru |QClick Settings, 1QClick Testings, Subject Settings si Teacher Settings, consultati Capitolul 5 1Q
Interactive Education Platform (pentru IQBoard) din acest manual de utilizare.

4.3 Editare Interactive Quiz

Puteti adauga intrebari interactive in paginile PowerPoint prin 1Q Interactive Education Platform.

4.3.1 Introducere intrebare

E{-’ Oueztion Settings

1. Apasati Question Settings” in bara de instrumente IQClick, apoi va aparea

fereastra Quiz Settings.

Quiz Settings @

Gz Mods
* huligle Choice " Blari Filng
™ Mulliple Answers " vale
" YezMo
Optiong: |f) =
Corract Ansseeer
A U - D
W Time: |20 =]
Points: |10 i}
Infarmation | | n=art Cloze

2. Selectati tipul intrebarii, numarul optiunii, raspunsul corect, timpul si punctajul pentru intrebare.
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3. Apasati “Insert”. intrebarea pe care ati selectat-o va fi introdusa in pagina curenta a PowerPoint.

Click here to enter
Click here to enter
Click here to enter
Click here to enter

Click here to enter

4.3.2 Editare intrebare (Edit Question)

Puteti edita intrebarile interactive introduse. Operatiunea este urmatoarea:

1. Activati caseta de text Title sau Option.

2. Editati intrebarea din caseta de text.

3. Pentru a iesi din caseta de text, apasati pur si simplu pe orice parte libera a paginii.

(e

Q'é”///////////////////////////////i(//////////////////////////////////z?

Click here to enter 0

':_J:l'f”/////////////////////////////////zCr’//////////////////////////////////ﬁ
Click here to enter

LT

Click here to enter

Cliclk here to enter

Cliclk here to enter

&

4.3.3 Modificarea intrebarii (Modify Question)

Pentru a modifica tipul intrebarii pentru o intrebare introdusa, apasati “Modify” din fereastra Quiz Settings.
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Guiz Settings

|z Mode
* wutliple Choice " Blank Filng
" Mutiple Answers ™ Wole
" ‘esMo
Optiong |f) =
rCorrect Answer
ca B CC D
W Time: |20 =
Poits. (10 =
Information ] t | nzart Cloze
4.3.4 S$tergere intrebare (Delete Question)
Exista doua metode de stergere a intrebarii introduse:
1. Apasati “Delete Current Question”in fereastra Quiz Settings.
2. Stergeti direct pagina curenta in PowerPoint.
Quiz Settings El

iz Mode

% Muttiple Choice ™ Bilank Filing
7 Wliple Answers " Vate

{~ Yesbo

Crotions: |ﬂ :i

Correct Ansywer

A OB o D

[ Time: |2I:I l
Pairds: |’I|:I i

ik

4k

Intormation I Delete Current Question I Ecit | Claze

4.3.5 Informatii despre intrebare (Question Information)

” A

Puteti apasa “Information” in fereastra Quiz Settings pentru vizualizarea informatiilor despre intregul test,
inclusiv numarul total si marcajul intrebarilor, timpul total de réaspuns si asa mai departe.

111



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

M Juestion Information |T_||E|[_X—I

Coursewsre nformation
Tatal Guesstions: |2

Total Points: 20

Tutal Tenes:|40

Questions without Answers Page 1 Buestion Mo, 1
Page: 2 CQuestion Mo, 2

4.4 Rispuns interactiv (Interactive Response (pentru PowerPoint))

Dupa finalizarea setarilor de mai sus, puteti incepe activitatea prin modulul 1QClick Interactive Response
incorporat in PowerPoint.

Pentru a porni raspunsurile interactive:

1. Deschideti fisierul PowerPoint interactive exma pregatit.

2. Apasati “Question Settings” in bara de instrumente 1QClick pentru a personaliza activitatea. Puteti omite
acest pas si utiliza setarile implicite.

3. Apasati “Interactive Response” in bara de instrumente IQClick pentru introducerea modului Interactive
Response.

4. Selectati un mod de raspuns pentru inceperea activitatii.

1+1=%

Al

B.2

.3 a 4
=

D. 4 0 w0
F

MO

@ Notd: Modul de setare a intrebérilor si raspunsurilor este acelasi ca si pentru setérile 1QClick
Software (pentru IQBoard), consultati Capitolul 5 IQClick Software (pentru IQBoard)

112



Returnstar Interactive Technology Group Co., Ltd.

Capitolul 5 Interograrea (Query)

Exista doua moduri pentru accesarea ferestrei Query:

1. Apasati pictograma “#* n bara de instrumente Interactive Response.

2. Selectati dupa cursant (By Student), dupa clasa (By Class), sau dupa activitate (By Activity) din Query in
meniul Common Menu.

5.1 Selectarea dupa clasa (By Class)

By Shudent
By Activiy uer: [ S - |
Options
Ol | st Class |
Subjct | Dl Subject B
Oate[mamzon =] — [mommz =)
Aty
[t sty Hame [ Ctass [subeat [Dae
ﬂ1 sty 1 st Clacs Drafmdt Subjact 2z
Dot | * 4
Dirdes
Clizat | o By Sludent Mo By Hank
FAepot | Exit |

Score Rank List (Lista ordine scoruri): Arata scorul activitatilor anterioare, inclusiv numar cursant, nume
cursant, numar grup, nota, timp de raspuns si clasamentul, frecventa notei de trecere a clasei si frecventa
totala a notelor, etc.

Response Details (Detalii trimitere raspuns): Arata rezultatul raspunsurilor pentru fiecare cursant
(inclusiv nota, timpul etc.) pentru fiecare intrebare din activitatile anterioare.

Answer Details (Detalii raspuns): Arata raspunsul corect si timpul fiecarei intrebari in activitatile
anterioare.

Roll-call (Apel nominal): Arata detaliile participarii unei clase intr-o singura activitate, inclusiv timpul
prezentei, status prezent si absent pentru fiecare cursant si numar total prezente si absente.
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5.2 Selectia dupa cursant (By Student)

By Clas
Oy dtivity [l [ izl Talbe of Soone
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a: Dt Clest |
Subject ID:ﬂk.t Gubiect -
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Date [manzmn v [aamemz =]
Aty
[ Humbedéctiviy Hame [ [ Subizct [t
ﬂ1 ity 1 Clastausl Class Lifauk Subject AN 2421
] t)
]
Order
Cles | & By Tire By Geons
Repat | Em

Statistical Table of Score (Tabel statistic de scor): Arata rezultatul activitatii unui singur cursant pe o
perioada de timp, inclusiv informatii despre activitate, nota si pozitia individuala, nota medie a clasei, etc.
Tineti apasat “Ctrl” pentru a selecta mai multe activitati.
Response Details (Detalii trimitere raspuns): Aratd detalile unei singure activitati pentru un singur

cursant.

Roll-call Details (Detalii apel nominal): Arata detaliile participarii pentru un cursant pe o perioada de
timp, inclusiv timpul de apel nominal, prezente si absente, etc. Tineti apasat pe “Ctr/” pentru a selecta mai

multe activitati.

5.3 Selectia dupa activitate (By Activity)

Query
By it

iy Shaant
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Calculate score weighted (Calculare scor ponderat): Calculati media ponderata a scorului pentru mai
multe activitati ale clasei si raportati scorurile finale.
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Pentru calcularea scorului ponderat:
1. Apasati si tineti apasat “Ctr/” pentru a selecta doua sau mai multe activitati. Apoi apasati “Report” pentru
accesarea ferestrei Statistic.

Tatal S
| 201204231755 Dafaukt Subect | 50
201 2/04/23 1801 Defaul Subjeet A0 o LI}

Propation: [ Caloulate

Report | Cancsel |

2. Selectati o activitate si introduceti proportia (Proportion) pentru aceasta. Apoi apasati “Calculate”. 1Q
Interactive Education Platform va calcula pentru dvs ponderea fiecarei activitati.

De ex., activitatea A cu proportia 7, activitatea B cu proportia 3.
Ponderile pentru acestea se calculeaza dupa cum urmeaza:
Pondere A=Proportie A/ (Proportie A+ Proportie B)

Pondere B= Proportie B/ (Proportie A + Proportie B)

Astfel ca ponderea A=7/(7+3)=7/10; ponderea B=3/(7+3)=3/10.

3. Apasati “Report”, apoi IQ Interactive Education Platform va va oferi un raport privind scorurile,
clasamentul cursantilor si asa mai departe, potrivit ponderilor stabilite.

5.4 Operarea in formularele de raport (Form Report)

Dupa ce apasati butonul “Query”, fereastra report form se va afisa, diferite optiuni de interogare genereaza
diferite forme de raport. Astfel:

&] Print Preview

Epct | SendEmsl | i | FictSetings | Faoe W4T M| Zoale 0% =] e
"
Curent Fage: 1 Total Fages1
Seore Rank List
Aritamy Mame  lemp aclwily Apihity Date: 20120424 09:19
Class: Defauk Class Subject Defaull Subject
Taachar tanager Faspanse Wy Reaponss by stedents
Avarngs Scorec B
SestMa, Student Ho SwdartMama Group Mo, Scare  Response Perod Rank Remark
1 00030300 Diefaull S1... 1 20 DIDo:m 2
2 DO0J0004 Diefaul St 1 10 00022 3
3 Q0000002 Dizfayh St 1 o 03 1
'] 00000003 Diafauht St 1 0 00000 4
3 OO000004 Defaull 31... 1 a 0.0 4
[ Arne Fiafanli T 1 ] e 4 ¥
0% Fagn

Export (Exporta): converteste formularul raportului in fisiere format HTML, txt, xIs si salveaza pe HDD.

Send E-mail (Trimitere e-mail): trimite raportul ca atasament pe e-mail.
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Print (Imprima): imprima formularele de raport.

Partea |V Versiune si intrebari frecvente

Capitolul 1 Declaratie privind versiunea

IQ Interactive Education Platform reprezintd un set de programe software care se actualizeaza constant. In
plus, la actualizarea Symbol Library si Resource Library, vom reinnoi continuu functiile acestora si vor
realiza imbunatatiri. Astfel ca recomandam in mod special clientilor sa realizeze actualizarea regulata a
software-ului.

Capitolul 2 intrebari frecvente

1. In timp ce instalez software-ul, fereastra interfetei de instalare este intinsa; si, intre timp, atunci
cand pornesc software-ul, afiseaza un mesaj de eroare neobisnuit. Ce pot face?

Aceasta problema nu va aparea daca computerul este in uz normal. Daca se intampla, motivul principal este
ca DPI de afisare este prea ridicat. Faceti clic dreapta pe desktop-ul windows si accesati meniul “Properties”,
alegeti “Settings” apoi “Advanced”, modificati DPI la “Normal size (96dpi)” in DIP Setting. Apoi reporniti
computerul.

2. Dupa utilizarea functiei Screen Record, nu pot vedea unele ferestre in figierul video salvat, cum ar
fi bara de instrumente derulanta, fereastra de adnotare in modul Windows. Cum procedez?

Aceasta se intampla deoarece sistemul inregistreaza doar zona de operare implicit, pentru a controla
dimensiunea fisierelor video. Daca doriti sa inregistrati toate ferestrele si bara de instrumente derulanta,

Thainte de inregistrare apésa’gi?xj Screen Record, apoi apasati S]Options in bara de instrumente secundara

a Screen Record, selectati “Record all areas”.

3. Atunci cand utilizez si scriu pe tabla cu ajutorul software-ului, sistemul raspunde lent, sau
procesul de scriere este intermitent. Ce se intampla??

Computerul nu functioneaza normal sau este prea multd memorie ocupata. inchide’gi unele aplicatii sau
reporniti computerul.

Sau, operarea sau forta de scriere este neuniforma. Uneori forta este prea mica pentru a fi sesizata.

4. La introducerea unui fisier video in pagina tablei si redarea acestuia, imaginile video nu pot fi
afisate, dar apare un ecran negru. Cum trebuie procedat?

1) Fisierul video nu exista deloc, selectati si introduceti din nou.

2) Fisierul video a fost deja deteriorat, reparati si reintroduceti.

3) Accelerarea hardware nu este suficientd, procedati dupa cum urmeaza: faceti clic dreapta pe desktop-ul
windows, “Properties>Settings>Advanced>Troubleshoot” si setati “Hardware acceleration” din “None” pe
locul 3.

5. in timp ce utilizati instrumentul “Spotlight”, zona concentrata nu poate fi evidentiata, ce se
intdmpla?
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Motivul este calitatea culorii Tn sistem, care nu este suficienta sa suporte aceasta functie software, faceti clic
dreapta pe desktop-ul windows, accesati meniul “Properties”, selectati “Settings” apoi modificati “Color
quality” la “Highest (32biti)”.

Pentru intrebari, consultati centrul nostru de servicii sau distribuitorul local.
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